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'‘SISTEM DE OPERARE - SO'. Windows, este un sistem care contine atal drivarele necesare peniru
punerea in functiune a resurselor hardware ale unui calculator, cat si comenzile (programele incluse in 5.0.)
necesare pentru folosirea acestora.

"INTERFATA GRAFICA UTILIZATOR - GUI'. Acest termen desemneaza realizarea accesulul unui ulilizator
{client) la un anumit mediu, atat prin intermadiul cuvintelor (sau grupurilor de caractere) cat si prin cel al
simbolurilor grafice (pictograme, icoane). Deci, acest lermen, folosit pentru Windows, arata un sistem care
prin intermediul unor grupuri de caractere sl a unor pictograme, parmit accesul |a resursele unui sistem de
calcul (comenzi, aplicatii, elc,)

'PLATFORMA DE LUCRU' . Termenul desemneaza un mediu care cuprinde un sistem de operare si un
standard (valabil atat pentru comenzile S.0. cat si pentru aplicatille - programele, care se executa in mediul
respectiv) privind interfata dintre calculator si utilizator.

'MEDIU DE OPERARE". Are acelasi inteles ca si platforma de lucru.

Windows reprezinta o interfata grafica, utilizator - calculator, in care prin intermediul unui ecran grafic, se
permite accesul cu ajutorul unui mouse sau al tastaturii, la diferite obiecte componente (o comanda, 0O
aplicatie, un disc, un director, un fisier, o imprimanta, etc.) pentru realizarea actiunii dorite,

Sistemul de operare (S.0.) Windows (fereastra in engleza) execula fiecare actiune (metoda) intr-o fereastra
distincta, prin care se permite interactiunea cu utilizatorul.

Incepand cu anii 1980 firma Microsofl a scos pe piata mal multe versiuni ale produsului Windows: Windows
2 X Windows 3.X, Windows 85 ,Windows 96 (varianta i), Windows 98, Windows Millennium, Windows XP.

it/ v BCTigroup comicalculatoare/windows/Bazele-informaticil-Economice-43635.php 3t49
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In aces! capitol, pentru simplificare vom folosi termenul Windows, pentru a n
/ Millennium / XP pe e refen la S.0.Windows 95/ 98

Windows Ieste o Mw care ofera facilitatea adresani pa 32 biti, lucrul in mai multe
aplicatii simultan s/ a transferului informatiilor intre aplicatii. El implementeaza de asemenea o interfata

famftf‘gﬂ ‘prigtencasa’ cu utilizatorul, care se bazeaza in pnmul rand pe folosirea mouse-ului si a simboiunior
grafice.

Decl, in timp ce in 5.0. DOS, comunicarea cu calculatorul se face scriind comenzi la promptul DOS (de la

tastatura), in Windows, comunicarea se face, in special, selectand cu mouse-ul comanda dorita din
meniurile oferite (de Windows).

Mndu-lﬂs 2.X sl 3.X sunt 'prelungir’ ale sistemulul de operare DOS, ele functionand practic ca o aplicatie
care simuleaza S.0. Windows, pe o platforma DOS. In acest fel cele doua sisteme coexista pe acelasi
calculator, Windows 95 au devenit sisteme de operare de sine statatoare, prezenta DOS fiind emulata, prin
comanda MS_DOS Prompt, care lanseaza in executie modulul Command.Com ce permite interpretarea si
executia comenzilor sau aplicatilor DOS. Aceasta comanda a fost introdusa pentru a se permite o trecere
treptata la noul sistem de operare, dar, in noile versiuni, a fost eliminata.

Memoria virtuala Windows.
Windows, sislem de operare multitask

Un sistem de calcul are in general un procesor care permite executarea instructiunilor. Un program
(aplicatie sau comanda) poate fi privit ca un obiect care contine instrucliuni pe care le executa
microprocesorul. Pentru a fi executate, instructiunile trebuie sa se gaseasca in memoria intema.

Un task esfe un program care se afla la un moment dat in executie.

Windows este un sistem de operare multitask Acest lucru inseamna ca acest sistem de operare parmite
executia simultana & mai multor aplicatil.

In sistemul multitask, procesorul ar trebui sa execute simultan instructiuni din mai multe aplicatii, lucru care
asa cum s-a aratat nu este posibil decarece un procesor nu poate executa la un moment dat decat o
singura instructiune. Tolusi pentru a executa la un moment dat instructiuni ale mai multor programe se
foloseste procedeul time-shanng. Prin acesta, se imparie timpul procesorului in cuante de timp sl se
repartizeaza acestea - functie de o anumita politica de prioritati - fiscarei aplicatii. De exemplu daca avem 3
aplicatii atunci in cuanta 1 de timp se vor executa instructiuni din aplicatia 1, In cuanta 2 din aplicatia 2, in
cuanta 3 din aplicatia 3, dupa care In cuanta 4 se va relua executia instructiunilor aplicatie/ 1 s.a.m.d. Viteza
procesorului fiind mult mai mare decat a celorlalte componente ale sistemului de calcul practic un numar
rezonabil de aplicatii pot fi executate simultan fara a se micsora simtitor viteza de executie a acestora. In
acest caz spunem ca fiecare aplicatie are propriul ei fir de executie, care In afara timpului de calcul, va
contine si alte resurse ale sistemului de caleul care se vor panaja intre aplicatii (in special memoria interna).

Necesitatea folosiri memorigl vir virtua'e de sistemele mullitask

Aplicatile care se executa la un moment dat, isi vor partaja memoria interna, deoarece numai de gicl
instructiunile lor pot fi prelucrate de procesor.

Datorita marimii tot mai mari a aplicatiilor, si dimensiunilor limitate ale memoriei interna, pentru a se putea
lucra in multitask s-a introdus tehnica utilizari memoriei virtuale.

Memoria virtuala este memoria in care S.0.Windows introduce aplicatile pentru a le executa. Ea este
formata din memoria interna si o zona din hard-disc. Configurarea ei este gestionata automal de Windows,
desi exista si posibilitatea configurarii manuale (nerecomandatal),

In momentul executarii instructiunilor unei aplicatii, $.0. Windows, va gestiona automat memoria virtuala in
asa fel incal acestea sa se gaseasca in memoria intema. Deci, daca instructiunile care urmeaza a fi
executate nu se gasesc in memaoria intema, atunci in prealabil ele trebuie transferate de pe hard-disc in
aceasta. In acelasi timp, pentru a se elibera spatiu in memaoria interna, necesar operatiei susmentionate,
aste necesar si transferul unei parti din memaria interna pe hard-disc.

Aceasta abordare determina urmatoarele:

Cel mai eficient mijloc de marire a performantelor unui sistem de calcul care lucreaza sub Windows este
marirea memorial intemne.

t HW-‘.WHWWMMWMWIMMEWM&# 4149




1126122, 22 PM Bazale Informaticil Economice - Sistemul da operane YWindows

Deoarece memoria virluala foloseste o zona din hard-disc, trebuie ca acesta sa nu fie ocupat in intregime.
Totusi, daca acest lucru se intampla, S.0.Windows se blocheaza.

Organizarea memoriei externe in Windows.

Aﬁ:! clu:n am mai aratat, memoria externa este folosita peniru stocarea informatiilor (date si programe) in
calculator.

E?a:: aruncatl toate lucrurile dumneavoastra gramada intr-o camera , veti avea dificultate si veti pierde
timpul in a gasi ceva anume. Este mult mal usor sa gasiti lucrurile gata aranjate pe rafturi sau in sertare.
Cand aveti nevoie sa gasit| ceva anume , veti sli exact unde anume este.

O abordare asemanatoare cu aranjarea lucrurilor este si depozitarea informatiilor in calculator. Astfel
acestea sunt organizate pe patru nivele structurate, si anume unitati fizice, unitati logice, directori si fisiere.

nitati fizi

Unitatile fizice reprezinta efectiv dispozitivele fizice de memorie externa prezentate in capitolul anterior:
hard-disc, floppy-disc, CD-ROM sau DVD. Toate aceste dispozitive au o caracteristica importanta comuna,
si anume: accesul direct (random access) la informatia dorita. Pentru ca un dispozitiv de memorie sa
permita accesul direct este necesar ca din punct de vedere constructiv pozitionarea pe o anumita zona, sa
se efectueze direct, indiferent de pozitia ultimei zone accesate. Pentru permiterea acestei caracteristici,
suportul acestor dispozitive este format din niste platane (discuri) - care au piste, lar acestea secloare - pe
care capul de citire al unitatii respective, prin deplasari transversale, se pozitioneaza Intr-o anumita zona
(pista), direct, fara a fi necesara parcurgerea unor zone precedente (lucru care este necesar la dispozitivele
care permit numai accesul secvential, ca cele bazate pe suportul banda magnetica).

Unitatile fizice sunt identificate printr-o adresa (porf), pe care o folosesc ca sa se cupleze cu unitatea
centrala a calculatorului, prin calea oferita de magistrala externa.

Unitali logice

Un principiu de baza al informaticii este ca /a un anumit nivel, sa nu se lucreze cu alemente definite la alte
nivele. In acest caz trebuie sa se redefineasca elementul la nivelul la care este folosit. Aceasta operatie se
numeste asignars.

Acest lucru se poate observa si in cazul dispozitivelor memoriei exleme Discurile sunt nisie componente
hardware, actionate din modulele BIOS. Ele se numesc, asa cum am mai aratat, unitati fizice. Folosiraa lor
in sistemul de operare impune o redefinire a lor. Acest Jucru se realizeaza prin notiunea de unitate logica
(drive

Avantajele acestel abordari sunt evidente. Sa ne gandim numal ce ar fi fost nevoie sa facem daca am fi
lucrat cu numele fizic (portul) al hard-disculul, si la un moment dat l-am fi schimbat. Practic toate comenzile
si programele, care folosesc hard-discul n-ar mai fi functionat pana nu am fi actualizat adresa acestuia.
Daca insa, la nivelul sistemului de oparare se va folosi numele logic al discului, atunci, modificarea numelui
fizic nu s.ar resimti la acest nivel. Singurul lucru care ar trebui facut este refacerea corespondentei
(asignarii) dintre unitatea fizica si logica. In Windows, nici macar acest lucru nu se efectueaza manual,
deoarece sistemul de operare face automal operatia de reasignare, in cazul schimbarii adresei (portului)
unitatii fizice. Deci, in acest caz utilizatorul nu face absolut nimic. Cred ca exemplul este elocvent asupra
importantei definirii unitatilor logice.

O caracleristica a unitatilor logice este si aceea ca: pot fi create mai multe unitati logice dintr-o singura
unitate fizica,

In Windows, automat din fiecare floppy-disc, CD-ROM sau DVD se creeaza o singura unitale logica.
Crearea unitatilor logice ale unui hard-disc este |asata la latitudinea utilizatorului, care poate folosi in acest
scop comanda Fdisk. Cu aceasta se poate crea una sau mal multe unitati logice de disc dintr-un hard-disc,
prin precizarea marimii fiecareia dintre acesteia.

Numele unitatilor logice de discuri, este format dintr-o litera, urmata de semnul 'doua puncte’,

In continuare vom folosi pentru simplificare in loc de unitate logica cuvantul unitate. Nu recomand folosirea
termenului englez, 'DRIVE’, deoarece acesta se poale confunda cu termenul 'DRIVER', adica cu programul
care actioneaza un dispozitiv extern. Lucrurile devin neplacute, daca se 'romanizeaza' ambii termeni,
deoarece vor avea acelasi plural.

Orice calculator are in general, minim un hard-disc care se numeste de oblcal unitatea C: . Unii utilizaton
prefera ca hard-disc-ul sa fie impartit in doua: o unitale C: si o unitate D: .
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Deci, unitatilor logice de hard-disc |i se vor acorda litere consecutive pornind de la C.
Urmatoarele litere dupa cele acordate pentru unitatile de hard-disc, sunt cele corespunzatoare unitatilor de

CD sau D'r‘lﬂ. De obicei, pentru un sistem de caloul care contine o singura unitate fizica de hardg-aisc,
unitatea logica de CD poate fi D: sau E: depinzand de cate unitati logice de disc se definesc pe hard-disc.

Unitatea floppy—disc este numita unitatea A

Putem folosi si urmatoarele exprimari

Unitatea — dispozitivul pe care sunt creati directorii (folder®), iar in
Director - se depoziteaza fisiere.

Unde este unitatea B: ? Computerele mai vechi aveau doua unitati floppy, A: si B: Aparitia hard-disc-urilor
care au fost numite unitatea C: a eliminat nevoia pentru cea de-a doua unitate floppy.

Inc!ifarant care este unitatea fizica care sta in spatele unitatii logice, sistemul de operare trateaza la fel loate
unltatilq logice de disc. Operatia de scriere este de obicel blocata pe CD-ROM sau DVD (daca unitalea
respectiva nu permite scrierea), sau pe floppy-disc (daca este rupta piedica).

* In terminologia introdusa de Microsoft, termenul clasic ‘director’ e inlocuit cu termenul ‘folder' - ‘dosar’ in
engleza.

Directorii (folderela)

Un calculator poate contine multe mii de fisiere. Pentru a fi mal usoara regasirea fisierelor, ele se grupeaza
impreuna in directori, dupa diferite criterii.

Director: o portiune dintr-o unitate de disc, in care se introduc fisiere. Cu fisierele grupate in directori se
|lucreaza mult mai eficient.

Subdirector: un director in interiorul unui alt director.

Intr-o unitate de disc, directoril, creeaza o structura ierarhic arborescenta. La nivelul cel mai de sus exista
un singur director, cu acelasi nume ca al unitatii, denumil directorul radacina. Din acesta se pot crea ali
directori si subdirectori, cu numele dat de utilizator, intr-o structura de dependenta, ierarhic arborescenta.
Deoarece nu se impune folosirea unor nume unice pentru directorl sau fisiere, se poate intampla ca pe
ramuri diferite sa se gaseasca aceleasi nume de directori sau fisier. Din aceasta cauza de multe ori este
navole sa se califice - adica sa se precizeze structura ascendenta pana la unitatea logica de disc - numele
unui fisier sau director. Aceasta calificare se numeste cale (path Semnul de calificare este back slash

Un mare avantaj al plasaril fisierelor in structura: unitate directori subdirectori este acela ca se pot efectua la
fol comenzile (copiere, mutare, stergere eic.) la orice nivel de agregare, adica la nivel de fisier, subdirector,
director sau chiar unitatea de disc. De exemplu , se pot copia sau sterge toate fisierele dintr-un director
printr-o singura operatie.

Eisi

Toate informatiile si programele de pe calculator sunt depozitate in fisiere individuale.

Fisier: reprezinta o colectie de date, de obicei structurata, care se refera la un anumit lucru. El este unitatea
de baza in depozitarea informatiei intr-un calculator.
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Structura ierarhica a directorilor si fisierelor

Se observa felul greoi prin care se identifica un fisier sau un director. In 5.0. Windows, acest lucru nu este
praclic necesar, decarece selectia unui director sau fisier (ca de alifel al oricarui obiect) se face foarte
simplu prin clic cu mouse-ul pe piclograma respectiva (ca selectia directorulul ‘Date’ in exemplul de mai
sus).

Acgesul la memroria externa intr-o relea de calculatoare,

Windows, desi este un sistem de operare orientat pentru un sistem de calcul, totusi permite accesul la
resursele unei retele de calculatoare. Pentru acest lucru, S.0.Windows, mai introduce un sistem superior de

agregare unitatilor logice. Acesta este numele logic al statiei de Jucru, adica numele cu care este cunoscul
in retea un calculator.

Pantru a ne referi la numele unui calculator (in cazul in care se lucreaza intr-o retea) se foloseste convenlia

UNC (Universal Name Convention in care numele sistemului se scrie dupa *", in conlinuare folosindu-se
regulile de mai sus.

StatiaX C:WINDOWSSYSTEM elc...

Sistemele de operare pe care Microsoft le recomanda peniru statile de lucru sunt Windows NT
WorkStations, sau Windows 2000, care au aceeasi interfata utitizator Windows95 / Windows98 /
Windows Millennium / Windows XFP

Qrganizarea unitatilor logice de disc

Asa cum am aratat

Informatia este inmagazinata in fisiere

Fisierele sunt inregistrate pe unitatea logica de disc
Fiacare fisier apartine unui anumit director subdirector

Diracioril / subdirectorii, formeaza o structura lerarhic arborescenta

Capacitatea unui director nu este limitata (numai a intregului disc este limitata) si este egala cu suma
capacitatilor fisierelor si a subdirectorilor care sunt in componenta acesiuia
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Unitatile de disc, sunt deslinate stocarii fisierelor. Din aceasta cauza, sun! frecvente operatiile de creiere,
copiere, mutare sau stergere de fisiers.

La organizarea unitatilor de disc, vor interveni urmatoarele notiuni,

Caracteristicile prezentate determina imposibilitatea practica de a inregistra in mod compact fisierele. Ele
sunt impartite in niste unitati de dimensiune fixa, denumite ‘cluster, care sunt inregistrate pe disc acolo unde
este spatiu liber. Deci un fisier, pe disc, nu ocupa o zona continua.

Un cluster este cea mai mica unitate de memorare pe disc, pentru fisiere. Sistemul de operare, cand
efectueaza operatii cu discurile, va putea accesa minim un cluster. Deci pentru sistemul de operare unitatea
minima de adresare pe discuri este cluster-ul,

Pentru ca sistemul sa poata accesa cat mai rapid fisierele, este necesar ca pe discul logic sa se creeze 0
zona, numita FAT ca un fel de cupring al unei cari, cu informatiile despre fisiere.

FAT (File Allocation Table), reprezinta o zona de pe discul logic, care contine informatii despre fisierele
?a_re s& gasesc pe discul respectiv si despre adresa clusterelor din disc unde se afla fiecare parie din aceste
1Siare.

O inregistrare din FAT, va contine indeosebi urmatoarele informati:
Numele fisierului,
Calea pana la fisier - pentru a se cunoaste carui director i va fi repartizat fisiarul

Extensia - pentru a se cunoaste natura informatiilor din fisier, date sau programe, lar in cazul datelor, care este
aplicatia care a creat respectivul fisier. Acest lucru este necesar pentru a stii care este metoda principala care se
lanseaza pentru fisierul respectiv.(prin clic stanga pe pictograma acestuia);

Bitu! de stergere - care indica daca este cumva un fisier care a fost anterior sters,

Adresele clusterslor pe care le ocupe fisierul, in ordinea alocani lor evident necesare pentru a putea accesa
fisierul. Functie de lungimea zonei in care se introduce adresa unui cluster, putem cunoaste care este numarul
maxim de clustere care pot fi create pe discul respectiv. Astfel, daca aceasta este de 16 biti, (ca la FAT76) vom
putea avea maxim clustere, iar daca aceasta este de 32 biti, (ca la FAT32, care se foloseste in prezent) vom putea
avea maxim clustere. Cunoscand capacitatea discului logic, si numarul maxim posibil de clustere putem afla usor
(prin impartire) care este marimea minima pe care poate sa o ia un cluster. In practica in general, marimea unui
cluster va fi evident mai mare decat marimea minima calculata, dar va fi multiplu de marimea unui sector, pentru a
se facilita un acces mai rapid |a informatia din cluster,

Pentru ca sistemul sa poata aloca spatiu pentru fisierele noi mai este necesara o alta tabela in care sa se
specifice pentru fiecare cluster daca este sau nu ocupat de catre un fisier.

Schematic, sa vedem cum functioneaza aces! sistern, pentru un FAT de 5 biti pentru o unitate de disc de 8,192
(21 byte. In acest caz vom avea:

numarul maxim de clustere

marimea minima a unui cluster 256 byte, adica 8,192
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FATS - 5 biti rezervati pentru adresa de cluster - primul=0 (00000,); witimul=31(11111,)
Nume Calea Extensia | Bit gtergere Clustere
Auoerec BT I A A
Faa |Vgwabuie | 7w | 1| 8| 7 |30]|31| 17
/Asigurati/ Date Tt I 21 3 |
/Asigurati/ Date Zp | ¢+ | IS |

Tabela de ocupare a clhiusterelor
1 ¥

FEEFEl PP EEEEE L EEEE P B L)

o]t fofofo] ofofofojojofofs]r

M T -

Considerand aceste date fictive plus urmatoarea conventie (bit stergere 1, reprezinta fisier nesters; iar cluster
alocat ) vom avea peniru o parte din exemplul de structura directoare dat mai sus:

FATS - 5 bifi rezervafi pentru adresa de cluster - primul=0 (00000,); ultimui=31(11111,)
BT T EET T Crasiers
T 1 7 L[
o e W R R A R
(. e POE
(CH T T A

Tabela de ocupare a clisterelor arcarea ca sters a fglerulu

T ;;3
T FFE B EC L

Eliberarea clusterelor
— 7

Sa vedem ce se va intampla daca stergem fisierul 'Cici. Txt" Practic se vor modifica numai tabele prezentate, si
anume: 1)se marcheaza prin bitul de stergere aceasta operatie; iar 2)in tabela de ocupare a clusterelor se vor
elibera (se fac 0) clusterele referitoare la fisierul respectiv, gle putand 1i in viitor atribuite ale altor fisiere. Clusterele
3 5 21. care contin efectiv fisierul respectiv nu s& modifica.

Daca s-a sters un fisier, dar clusterele corespunzatoare nu au fost atribuite intre timp altui fisier, se poale
face relativ usor operatia de refacere a fisierului, prin modificarea inversa in cele doua tabele. Pentru
aceasta exista o comanda speciala. In 5.0, DOS, aceasta este singura modalitate de refacere a fisierelor
sterse din greseala. In S.0. Windows, inainte de stergerea afectiva, mal intervine o mutare temporara a
fisierelor intr-un director special, Recycle Bin, care permile refacerea fisierelor starse din greseala mult mal
sigur sl mai usor.

Este evident faptul ca datele din cele doua tabele prezentate sunt esentiale in ceea ce priveste posibilitatea
de a ufiliza o unitate logica de disc. Din aceasta cauza, momentele in care se fac actualizarile in cele doua
tabele sunt critice. Daca in aceste momente are loc o oprire fortata a calculatorului, (decl nu prin comanda
speciala de oprire ‘Shut Down') atunci pot avea loc doua situatii prin care se strica corelaliile dintre cele
doua tabele,

Prima siluatie, destul de intalnita in practica, se va produce cand se va marca in FAT, stergerea unui fisier,
dar nu se vor mai produce (acesta este momentul cand s-a oprit calculatorul) si actualizarile necesare in
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labela de ocupare a cluslerelor,

FATS - 5 biti rezervati pentru adresa de cluster - primul=0 (00000,); ultinnl=31(11111;)
Nume Calea Extensia | Bit stergere Clustere
g = L 5 W )
T N N R A R
Cici /Asigurati/Date Txt Ol 3 |
Cici |siguratiDate | Zp |}/ | | |
Tabela de ocupare a clusterelor isferul e marcat gters [Eliberarea clusterelor nu se mai produce

TR
0aa00Ga0ARAEaAEAHAARYE
1o]yffolofo] ]t fofofotfofoftfofofofofefifo

.- v o«

- =

Prezentam aceasta situatie in exemplul urmator, produs la stergerea fisierului 'Cici. Txt"

Rezultatul unel asemenea erori, este faptul ca in viitor, clusterele 3 si 21, desi nu apartin nici unui fisier, nu
vor mal putea fi repartizate. Ele se numesc din aceasta cauza, clustere pierdute (Lost Chains)

A dous situstie se produce cand fisieru! este creat, are alocate in FAT clusters, dar acest lucru nu se
efectueaza si in labela de ocupare a clusterelor, clusterele corespunzatoare fisierulul ramanand marcate ca
libers. Deoarece actualizarile se fac maf intai in FAT, aceasta eroare se produce in general la crearea
fisiarelor. Situatia va duce la un moment dat, la repartizarea acestor clustere unuf alt fisier, lucru deosebif de
periculos, pentru ca va duce la folosiresa de calre doua fisiere a aceleiasi zone fizice din disc. Aceslea se
numesc fisiere Cross-Linked (legate incrucisat) sau dublu repartizate.

5.0.Windows, pune la dispozitie o comanda, ‘Scan Disk , care analizeaza o unitate logica de disc, din
punctul de vedere al clusterelor plerdute sau dublu repartizate. La sfarsitul anallzei, daca exista clusiere
pierdute, sistemul poate permite ori eliberarea lor, ori crearea unui fisier cu acestea. Aceasta din urma

facilitate se poate folosi la a recupera fisiere chiar daca s-au distrus, din diferite motive, inregistrari din FAT

Comanda 'Scan Disk', este lansata automat la pornirea 5.0, Windows, daca oprirea ultimei sesiuni de lucru
nu s-a facut prin comanda "Shut Down'

Acest mod de organizare a discului, are un efect negaliv: si anume, dupa un numar mare de stergeri si
creari de fisiere, spatiul ocupat de noile fisiere (clusterele) va fi foarte imprastiat. Aceasta proprietate se
numeste m;mmwmwmwmmmm. Discul
avand un dispozitiv mecanic de deplasare pe diferite piste, o fragmentare pronuntata a discului va duce
implicit la micsorarea sensibila a timpului de accesare a fisierelor.

S.0.Windows, pune la dispozitie o comanda, ‘Disk Defragmenter , care analizeaza discul din punct de
vedere al fragmentarii, sl daca aceasta este mare, poate reface fisierele astfel incal aceslea sa ocupe
clusterele in continuitate, Totusi aceasta operatie este complexa si dureaza foarte mult timp (la nivel de ore).

Stabilirea marimii unui cluster este foarte importanta.
Daca clusterul este prea mic, atunci fragmentarea va fi foarte mare, si impul de acces la fislere va i mult marit

Daca clusterul este prea mare, atunci vor ramane multe zone neocupate pe disc. De exemplu, daca fisterul
‘Cici. Txt' din exemplul prezentat, are 260 B, la marimea clusterului de 256 B, el va ocupa 2 clustere. In aces! caz
clusterul al doilea (adresa 3 in exemplu), va avea 252 B nefolosili (practic acestia se ‘plerd’ din disc).

Apartenenta la un anumit director, este marcata in FAT, prin completarea unui singur camp. Mutarea unui
fisiar de pe un director pe altul al aceluiasi disc, este practic instantanee, decarece ea va consta numai din
actualizarea acelui camp cu numele(calea) directorului destinatie.
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In realitate, organizarea fisierelor pe discuri este mai complexa. In materialul de fata s-a urmarit numai
intelegerea mecanismelor prin care sunt rezolvate problemele respective.

Obiecte Windows.

Platforma de lucru Windows este un sistem crientat pe obiect. Aceasta reprezinia deosebirea esentiala fata
de sistemnul de operare DOS.

Ce este un obiect din punct de vedere al informaticii? Asa cum am mai aratat termenul si semnificatia lui
sunt preluate din viata reala, El reprezinla o enlitate (ceva bine definit) care are o anumila structura,
anumite caracteristici si 0 anumita functie (realizeaza una sau mai multe actiuni).
Deci un obiecl se poate caracteriza prin doua lucruri:

Proprietatile reprezinta structura si atributele unui obiect

Metodele reprezinta actiunile pe care poate sa le efeclueze un obiect Acestea se vor lansa atunci cand asupra
obiectulul se produc anumite 'evenimente’ (de exemplu clic).

Windows priveste calculatorul (sau o retea de calculatoare) si structura sa (atat hardware cat si software )
ca pe niste obiecle.

Astfel calculatorul este un obiect denumit MY COMPUTER care are in structura sa alte obiecte ca : FDD A,
HDD C, CD-ROM D, LPT (imprimanta), MODEM, DESKTOP(ecranul) etc.

Obiectul "HDD C ' are ca metode (actiuni) :
afisarea tuturor directorilor
formalarea disculul C;

sl ca proprietati:
spatiul ocupat
informatii despre directori, etc.

Un director este un obiect care ca metoda principala afiseaza subdirectorii sl fisierele pe care le contine.

Un fisier este la randul lui un obiect care poate sa contina un program, sau niste date.
Metoda pentru un fisier-program esle lansarea in executie a programulul respectiv.
Metoda pentru un fisier de date este /ansarea in executie a programului care functioneaza cu dam{e respective.
Acest lucru se realizeaza prin faptul ca 5.0, Windows creeaza si aclualizeaza o lista (aflata in r-a:gisa‘rif Wirdows) in
care fiecarei extensii de fisier il este asignat (atribuit) un anumit program (aplicatie). Deci practic UfHIIIi?tﬂr‘LH poate
afectua anumite operatii asupra unui fisier, fara sa cunoasca numele programului (aplicatiei), care utilizeaza acel
fisier de date.

Prezentam mai jos cateva din cele mai importante actiuni care se fac asupra unui obiect Windows.

Selectie - operatia se realizeaza prin pozilionarea mouse-ului pe obiectul respectiv urmata de un clic pe butonul
slang.

Modificarea proprietatilor : se poate realiza in doua feluri (in prealabil trebule selectat abiectul) |

ori din meniul FILE | PROPERTIES.

ori prin afisarea meniului confextual

Lansarea metodel principale: dublu clic pe butonul din stanga al mouse-ului pozitionat pe obiectul respectiv.
Lansarea celorialte metode: din meniul contextual al obiectului.

* Meniul contextual al unui obiect - contine in general, cele mai importante comenzi care pot fi efectuate in
momentul respectiv. El se afiseaza prin clic pe butonul dreapta al mouse-ului, pe obiect.
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Numele folosite in Windows.

Asa cum am aratat Windows lucreaza cu obiecte, care evident se individualizeaza prin numele acestora.
Numela folosite de Windows, sunt |a fal ca si numele folosite de DOS, formate din trej parti, si anume

Calea(Path) arata locul unde se gaseste obiectul. Aceasta se formeaza ca si in DOS, folosind caracterele:
dupa o unitate logica(HDD, FDD CD-ROM)
peniru a specifica trecerea la un nivel inferior in cadrul unei ierarhii arborescente, asa cum au unitatile de discuri.
Calea ca si in DOS este optionala.
C:WINDOWSSYSTEM etc...

Pentru a ne refer la numele unui calculator (in cazul in care se lucreaza intr-o retea) se foloseste conventia
UNC (Universal Name Convention in care numele sistemulul se serie dupa ", in continuare folosindu-se
regulile de mai sus.

Calculatoru1 NumeShare WINDOWS SYSTEM elc...

Numele efectiv al obiectului - se poate scrie pe maximum 255 caractere, fiind permisa si folosirea spatiilor
sau a altor caractere speciale care in DOS nu erau permise. Totusi exista B caraclere care nu se pot folosl, si
anume: [ | " T7:<>

Extensia( file name extension) - arata tipul obiectului. Este optionala si respecta aceleasi reguli de formare a
numelul ca mal sus. Punclul separa extensia de restul numelui fisierului. In registri Windows, exista
corespondenta intre extensii si aplicatiile corespunzatoare.
Exe -— Program
Doc -—Fisier de date folosit de WORD sau WORDPAD,
Txt —--Fisler de date folosit de NOTEPAD
Mdb—Fisier care contine o baza de date ACCESS
Dbf —Fisier FOXPRO
Windows trateaza |a fel literele mari si micl, Insa le afiseaza asa cum au fost introduse.
Caractere generice
De multe ori apare necesitatea generarii unel multimi de nume, pornind de la un trunchi comun. Acest lucru
se foloseste de multe ori in comenzile de cautare (FIND). De exemplu vrem generarea luturar numaelor de

fislar care au numele cu preficul WIN. Acest lucru se realizeaza, folosind doua caractere, si denumite
generice, al caror rol este sa generaze o multime de caractere. Astfel

genereaza toate combinatile posibile pe 0 sau mai multe caractere. De exemplu (WIN®".EXE), va genera toate
numele care incep cu WIN, s! au extensia EXE; iar numele (*.*) - genereaza toate numele sl extensiile posibile;

genereaza toate combinatiile posibile pe un singur caracter. De exemplu (WIN? EXE), va genera toate numele

care incep cu WIN, au 4 caractere sl au extensia EXE; (?.") - genereaza loale numele care au un caracter si toale
extensiile posibile;

Simboluri grafice. Pictograme. Shortcut-uri.

| Se numeste pictograma (jcon in engleza), un mic simbol grafic insotit aventual de un numa.
Daca se pozitioneaza mouse-ul pe o pictograma, atunci dupa aproximativ 1-2 sec va apare o
informatie mai precisa asupra rolului acesteia numita ‘tip text’.

Toate obiectele din Windows, au asociate cate o pictograma specifica. Aceasla reprezinta practic obiectul
respectiv.
Astfel exista pictograme pentru:

Documente - fisiere cu date de diferite feluri (text, grafice, fol de calcul, audio, video, baze de date e

alc. ). Acestea sunt reprezentate in general de simbolul aplicatiei care lucreaza cu aceste fisiere.
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Comenzl sau aplicatii - fisiere executabile (programe in cod obiect); Cele mai importante au simboluri specifice.
: ;] | Foldere - directori, subdirectori, Aceste pictograme sunt reprezentate printr-un mic dosar galben;

Componentele calculatorului - discurile, imprimantele, ecranul, comunicatia telefonica,

Shortcut-uri - scurtaturi catre obiectele specificate mai sus, acestea avand ca semn distinctiv o i
mica sageata. Ele reprezinta adresa (calea) unde se afla obiectul pe care il reprezinta sl se @
comporta aproximativ ca acesta. Exceptie fac proprietatile, care sunt ale shortcut-ulul, nu ale.

obiectului respectiv. Folosirea shorfcut-urilor este utila cand se doreste folosirea unul obiect | _
dintr-un anumit loc (sau mai multe), fara insa a muta obiectul din amplasamentul sau.

. Simbolul alaturat, este atribuit obiectelor pe care sistemul nu le cunoaste. De exemplu fisierele fara
iZ8 | extensie sau a caror extensie nu are o aplicatie corespondenta in registrii Winagows.

Folosirea mous2-ului.

Mouse-ul este dispozitivul principal de lucru in Windows, desi peniru toate actiunile intreprinse cu acesta
exisla si combinatil de taste care au acelasi efect.

In aceasta prezentare nu vom arata decat executia cu mouse-ul a comenzilor.
Cu mouse-ul se actioneaza asupra obiectelor din Windows, prin folosirea pictogramelor acestora.
Actiunile ce se pot efectua cu mouse-ul sunt

Pozitionarea - adica aducerea indicatorului mouse-ului pe obiect, fara a se apasarea nici un buton.
Este folosita in special pentru afisarea informatiilor Tips Text.

Clic - adica pozitionarea pe obiect + apasarea si eliberarea rapida a butonulul. Se poate face cu butonul stang
sau drept. efectale fiind de obicei diferite.

Este folosita in special a selectia simpla a obiectelor.

Dublu Clic - adica pozitionarea pe obiect + apasarea de dous ori si eliberarea rapida a butonulul stang. Cu
butanul drept, nu are efect.

Este folosita pentru a lansa metoda obiectulul.
Tragerea sau “Drag and Drop”
Aceasta tehnica, foarte utilizata in mediul Windows, consta din:
a}pozitionarea mouse-ului pe un obiect.
bjapasarea unuia din butoanele mouse-ului si mutarea acestuia intr-o noua pozitie mentinand apasat butonul.
cleliberarea butonului.

Se va lrage obiectul de |a sursa (determinata de apasarea butonulul mouse-ului) la destinatie (determinata
de eliberarea butonului mouse-ului).

Este folosita in special pentru mutari, copieri sau creari de oblecte Windows.
Marcarea
Aceasta lehnica coneta din:
a}pozitionarea mouse-ului intr-o zona in care nu exista nicl un obiect.
bjapasarea unuia din butoanele mouse-ului si mutarea acestuia intr-o noua pozitie mentinand apasat butonul.
c)eliberarea butonului.

Se va marca zona rectangulara obtinuta din cele doua puncle, si anume in care s-a apasal, respectiv
sliberat, butonul mouse-ului

Este folosita in special la selectia obiectelor multiple.
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Agatarea
Aceasta lehnica consta din:

Bazele Informaticil Economics - Sistemul de operare Windows

E}PDZ:‘EBI'IEI'EE mouse-ului in zona de extremitate a unul obiect, pana cand cursorul ia forma unel sageti duble sau
a unel cruci,

blapasarea butonului drept al mouse-ului si mutarea acestuia intr-o noua pozitie mentinand apasat butonul.
c)eliberarea butonului.
Este folosita in special la redimensionarea obiectelor (in special a ferestrelor).

Cu mouse-ul se pot efectua operatiile:

Selectia simpla - clic pe obiect. Efect: se schimba culoarea obiectului si urmatoarea operatie se va efectua
asupra acestui obiect.

Selectia multipla - marcarea zonel cu obiecte care se doresc a se selectiona. Efect: se schimba culoarea
tuturor obiectelor marcate, si urmatoarea operatie se va efectua asupra tuturor acestor obiecte.

Lansarea metodei unui obiect - dublu clic pe obiect.

Afisarea meniulul rapid (meniul contextual) - clic dreapta pe obiect. Efectul esle afisarea unui meniu cu
cele mai utilizate functil pe care le are oblectul respectiv.

Informatii despre un obiect (“Control Tips Text") — pozitionarea mouse-ulul pe un obiect si asteptarea a

aproximativ 1-2 sec pana se vor afisa informatile respective. Aceasta comanda nu esle acliva |a toate
obiectele.

Executia unei aplicatii Windows. Ferestre de lucru (executie).
Eerestre Windows.

Se numeste fereastra o zona dreptunghiulara, de dimensiune variabila, bine definita pe ecranul Windows.
De altfel, asa cum indica numele acestuia, 5.0, Windows este pentru utilizator un ansamblu de ferestre.

Fiecare obiect Windows - aplicatie, document, director, unitate logica elc. - comunica cu utilizatorul printr-
una sau mai multe farestre.

Fereastra activa. modala S| popup.

Decarece Windows este un sistem de operare multitask (se pol execula simultan mal multe aplicatii),
rezulta ca pe ecranul Windows pot fi deschise simultan mal multe ferestre, fiecare corespunzand unei
anumite aplicatii, dar numai una dintre acestea este la un moment dat in comunicatie cu utilizatorul. Aceasta
fareastra se numeste fereastra activa.

Pentru a face o fereastra activa, este suficient sa se selectioneze aceasta printr-un clic cu mouse-ul.
Fereasira activa, este semnalizata utilizatorului prin faptul ca bara ei de tithu are o culoare vie.

Exista doua tipuri de ferestre cu caracteristicl deosebite, si anume:

Fereastra modala este o fereastra care preia controlul, ne mai putand fi activata alta fereastra decat daca
aceasta este inchisa.

Fereastra popup se caraclerizeaza prin aceea ca ramane intotdeauna in fata,
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bard de derulare

1

butoane-unelte linia de stare colt de redimensionare

In figura de mai jos, este prezentata fereastra aplicatiel Paint, cu care se pot efectua desene simple.

Bara de titly - reprezinta o bara asezata pe prima linle a ferastrel, care contine numele aplicaliei,
documentului, grupului careia ii corespunde fereastra.(exempiu: fisierul grafic Brad, creat in aplicatia Paint

Daca sunt deschise simultan mai multe ferestre, numai una este cea acliva, cea a caral linie de titlu esle
colorata mai intens.

Agatand cu mouse-ul linia da titlu putem muta fereastra , utilizand tehnica Drag and Orop

Butoanele de redimensionare , in numar de trei sunt asezate pe bara de titiu in dreapla.

j butonul de minimizare, are ca efec: disparitia ferestrei, dar ramanerea acliva a taskului pe Taskbar - linia de
= | ins a ecranului Windows - prin butonul care reprezinta aplicatia. Aplicatia se va execula in continuare dar
evident nu mai comunica cu utilizatorul. Refacerea ferestrei se face prin clic pe acest butan.

m-l butonul de maximizare, care are ca efect marirea ferestrel pe tot spatiul disponibil (fereastra de document
4| ce va intinde pa zona de lucru a aplicatiei, iar fereastra de aplicatie sau document se va intinde pe tot ecranul

Windows).
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butonul de restaurare a ferestrei - la o marime intermediara, in pozitia si forma data de ulilizator - apare doar l:
& ferestrele maximizate.

Ultimele doua butoane se exclud unul pe altul, pe ecran aparand numai acela care este logic sa functioneze
in contextul dat.

x'! butonul de inchidere a aplicatiei, Acesta inchide fereastra, dar opreste definitiv s taskul respectiv.

Bara de meniuri reprezinta bara situata imediat sub linia de tithu. Ea contine un ansamblu de meniuri care

grupeaza o serie de comenzi sau optiuni generale sau si proprii aplicatiei deschise.{exemplu: meniurile File,
Edit, View, Image, Help etc. ).

Pentru selectarea unel comenzi sau optiuni, deschidem intai meniul din care aceasta face parte, ori cu
mouse-ul ori printr-0 combinatie de taste (ALT+<litera> de exemplu: pentru meniul File Alt + F),

Bara de unelte Too/sBar - reprezinta mici simboluri grafice asociate unor comenzi sau optiuni, prezente si

in meniurile farestrei. Prezenta acesieia esie optionala, devreme ce aceleasi comenzi se pol obtine prin
folosirea meniurilor.

sunt si ele optionale. Apar ori de cate ori informatia care trebuie vizualizata nu incape in
fereastra. Ele permit navigarea prin fereastra:

sus-jos (bara verticala) sau
stanga-dreapta {bara orizontala).

Prin executarea unui clic pe barele de defilare(orizontale, verticale) se realizeaza deplasarea rapida a
farestrelor in sus si in jos, la dreapta sau la stanga. Sagetile din capatul barelor de defilare se ulilizeaza
pentru deplasarea mai lenta printr-o fereastra prin efectuarea unui clic pe sageata de deafilare.

Elementele unei bare de derulare suntD] :
prezentate alaturat: iﬂmﬂmﬁ’ﬂﬂﬁimﬁhﬁhﬂﬂﬂhwsmm

Asadar navigarea se poate face:
_, casetd pentru defilare continud, prin Drag And
cu cale o linie sau coloana (apasand pe sageata simpla), Drop

cu cate o pagina (apasand pe sageata dubla } In
aplicatile de editare; -

continuu (tragand cu mouse-ul de caseta de derulare).

Status Bar este o bara prezenta in partea de jos a fereslrel; oferind informatii despre
activitatea curenta (nr. pagini, pag. curenta, etc.)

Zona de lucru - este spatiul din interiorul ferestrei in care se desfasoara activitatea (se deseneaza, se scriu
texta, atc.).

Marginile si colturile ferestrei, reprezinta rama axlerloara care delimiteaza fereastra.

@Asezand mouse-ul pe unul din colturile
(de jos) sau pe una dintre marginile ( stanga dreapta, de jos)

ale ferestrei cursorul de mouse se va transforma din sageata, intr-o linie cu doua saget.
In acest moment putem redimensiona fareastra prin tragere (cu mouse-ul apasat ).
Operatia aceasta asa cum am mai aratat se numeste agatare.

- indica locul din zona de lucru unde se va insera urmatorul caracter tastat {in
editoarele de texte) sau urmatorul obiect grafic (in editoarele grafice). El are forma unei liniute care clipeste
ori a unui punct ori a unei cruci.

Asezarea feresirzlor pe ecran.

Daca avem deschise mal multe ferestre ele pot fi aranjate in mozaic (Tile sau in cascada (Cascade) din
meniul Windows.
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Aplicatile Windows folosesc in general doua modalitali de * aeeeaias st
aranjare a mai multor ferestre care provin din aceeasi LM
fareastra “parinte”, sl anume: =

MDI - Multipie Documents Interface in care ferestrele mpﬂ"sunt~fl | el _ZLnes
aranjate pumai in interiorul ferestrei “parinte”. Acest tip de interfata ==
esle speciic lul VB 56 R

o

SDI - Simple Documents Interface in care ferestrele "copd” sunt aranjate nu numai in interiorul ferestrei
“parinte”, ci oriunde se poate. Acest tip de interfata este specific lui ACCESS 97

Conirogle folosite in ferestrele \Windows,

Ferastrele aplicatilor Windows, au de obicei anumite casete, butoane, liste etc., standardizate, prin care se
imbunatateste foartea mult interfata cu utilizatorul. Aceste obiecte au numele de controale. Ceea ce este
deosebit de interesant, il constituie faptul ca prin tehnologia aufomation — care permite transferul
informatiilor intre obiecte, si care va fi prezentata ulterior — exista anumite aplicatii, denumite servere,
(exemplu Visual Basic, C, Delphi) care pot crea astfel de controale pe care le pot folosi aplicatiile denumite
clienti, (exemplu Access) care lucreaza sub sistemul de operare Windows.

Crearea aplicatiilor, folosind aceleasi lipuni de controale, are o mare eficienta la impiementare.

o Caseta de dialog{Common Dialog), in care o Caseta de text in care suntem invitap sé
suntem invitaji si rdspundem la o sene de introducem  de la tastaturd un text (de
intrebdri, s4 facem o alegere, etc. Sunt exemplu scriem numele joculw pe care vrem
folosite in special la deschuderea sau salvarea sd-| lansdm)

figierelor. (de exemplu pentru salwvarea unu
fisier wom scrie  numele fisierulu

: T T Type the name of a program. foldes. document, of intemat
R _— ﬂ umﬂMﬂmlﬁm
11: d e Dpen [vretal g
PYSTSIEE rp _E. Cancel 1 _ h‘-J
o Buton de opgiomi i o Grupuri de opfiurmi, Ma multe butoane de

o Caseta develldare I opfiuni grupate, dinfre care la un moment dat
: S numai unul singur poate fi selectat

 Buton radiofioogie) |
Aceste butoane sunt booleene, adicd pot -ﬂﬂ

marca o pozitie din doull stin hiak
: Cusvent oo 1005
NMota: Se pot folosi §i butoane booleene : i
— oo it D
cu tret stira g1 anume e o
>  selectat(True) @ [0 400% 1 900K
=  neselectat(False) L goex O Goox @
| 1
= necunoscut(Null) : i e
Cateva din cele mai utilizate controale folosite de
*» Butoanele de comanda (de exemplu butonul| apjcatiile Windows vor fi prezentate in continuare:
OR pentru wvalidarea unei acfiuni §i butonul .
Cancel pentru renunfarea la a anumitd|Urmatoarele controale permit utilizatorului
scttune) selectionarea unul raspuns dintr-o lista afisata,
t Meniur.

. : 4 Meniurifle sunt liste de optiuni comenzi puse la
dispozitia utilizatorului de diverse aplicatii. Selectarea opliunilor, folosind mouse-ul, reprezinta principala
modalitate de comunicare dintre utilizator si aplicatile Windows.

Exista urmatoarele tipuri de optiuni:

. Optiune fara semne distinctive, prin selectare se va lansa o comanda sau se va face setarea unor atribute.

Eystom.._ Optiune urmata de puncte de suspensie, indica faptul ca la selectia acestel

i mqu-‘fmw.wlump.mmlmhbammlndammazﬂrlwmd]diEmﬂmlm—ﬂHﬁ-phn 1Tias
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o Caseta cu Bsth derwlants, din care putem I | -
selecte o anumitd oppune - de exemplu putem L4 i/
alege din lista oferitd limba de editare . liga maicate g o

smare I . =1 cu o gdgeati De exemplu pentru 10

WH‘T Ak :.f : alegersa dimensiunii caracterelor, -

| Al ki B i) putem folosi caseta din figurd, iar 14

et e g acaan) S prin apdsarea pe sdgeatd se wva 1%

. 2 (i deschide ¢ listd derulantd cu cazunle ,-LE

ok VR aae, oo ons posibile 22
s I e Ze =i

optiuni se va deschide o casela de dialog;

_ Optiune urmata de un triunghi , indica faptul ca la selectia acestei opliuni
s& va deschide un alt meniu;

v JodlBox _ Optiune urmata de semnul marcat , indica faptul ca optiunea a fost anterior selectata |

AT RNy

Optiune afisata estompat, indica faptul optiunea este interzisa in acel moment.
Desktop, ecranul (biroul, masa) de lucru.

Desktop-ul raprezinta fereastra principala a sistemului de operare Windows, care ocupa intreg ecranul
monitarului,

Componentele desktop-ului sunt |

Pictograme - mici imagini ce simbolizeaza programe(Excel, Word, Access), fisiere(documente, fol de calcul), date
despre imprimanta, unitatile de hard-disc(HDD) sau floppy-disc{FDD) stc.

Suprafata de lucru - zona ecranului
Indicatorul mouse-ulul - o sageata folosita pentru selectarea diferitelor elemente sau alegerea comenzilor.

My Computer - denumirea unei pictograme ce permite accesul la o fereastra cu informatii despre ce se afla in
calculator: unitati de discuri, panoul de control, Imprimanta, etc.

Recycle Bin (cosul de gunoi - o pictograma folosita pentru stergerea obiectelor, prin deplasarea acestora in el
cu ajutorul mouse-ulul

Butonul de Start - prin executia unul clic pe acest buton se va afisa meniul de start {Start-Menu) care contine o
lista cu comenzi pentru lansarea programelor, deschiderea fisierelor recent folosite, rularea unui program s
oprirea 5.0.Windows.

Taskbar (bara de programe) - se afla in partea de jos a ecranulul. Pentru fiecare aplicatie lansata apare un buton
pe aceasta bara. Prin executia unui clic pe bara se poate lansa un program sau comuta in altul deja lansat. Cand
se folosesc mai multe aplicatii simultan, se poate vedea pe hara de programe numele tuturor aplicatiilor deschise.

Background (imaginea de fundal) O imagine care se pune ca fundal al ecranului. Este optionala

Screen Saver (protectia ecranului) O imagine care dupa o pericada stabilita de inactivitalea a tastaturii si a
mouse-ulul, inlocuieste temporar ecranul curent.

rk:;q:im.wump.mmwmmmmInfumdlmi-Emnim—ﬂE!rﬁ.php
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Fereastra unui
program in executie

Pictograme I Background Shortcut

-

Informatii despre un| | Obiect selectat I Pictograme pe Taskbar
obiect
“Control Tips Text” Programe in executie Bara de taskuri

Buton de START |

Daskiop - ecranul Windows
Bara de taskun.

Taskbar-ul este bara din subsolul ecranului standard al 5.0.Windows. Ea contine butonul de Start in
stanga sa.

Taskbar-ul poate fi plasat in oricare dintre exiremitatile ecranului Windows, De asemenea | se poate
modifica latimea prin agatare cu mouse-ul.

Aplicatiile in executle isi instaleaza butoanele pe faskbar. In exemplul de mai jos, aplicatile Word si Paint
sunt in executie. Aplicatia cara are la un momant dat fereastra activa, va avaa pa taskbar butonul apasat

In dreapta taskbar-ului se pot instala anumite pictograme ale unor comenzi{aplcatil) importante care au
optiuni la instalare peniru acest lucru.
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(Start] -'-q 8us B Miorosoft W... Ffjuntitied - Pai..| SyEIEYIul Runi 1'?;{4

. ,’I’qg.!bl:r - Quick Launch » LimbainCare este setith tastatura
¥ Jew. Desktop - aduce in fati desksop-ul » Display< sgtatéa ecsasiului
> Jrlérnet Expiorer ~ peatru navigare pe Internet. > Volume~ ajusparea volumului sopdrului
¥ Outlook Express - pentru serviciu de e-mail > Schedule = lanseazh ’l""tﬂ"m?{ la un
anumit moment diferite aplicafui.
» Clock - afijeazd ora exactd ©
» Comunicatia cu alti refea(Internet)

Pe taskbar, pot fi instalate si alte bare cu instrumente - toolbars - configurate de utilizator,

Configurarea (setarea) taskbar-ului, se poate face prin meniul contextual al acestuia lansat ca de obicei cu
un clic dreapta de pe el, Acesta parmite

Aranjarea feresirelor deschise: — Address

in cascada : optiunea Cascade; Cagcade Windows s
) _ Tile Windows Honzontally u._‘mp
in mozaic : optiunea Tile Tile Windows Varical ¢ Quick Launch
Minimizarea tuturor ferestrelor taskurilor. Minimize All Windows EW TOORN
Stabilirea barelor (Toolbars ce se pot vor afisa pe taskbar JHRNOSE M
Properties

Crearea unei noi bare cu unelte( Toolbar e e e

Tashon Optoms | 1t b Prpon |

task-barul va fi deasupra oricdret ferestre
tack-barul se va ascunde cdt timp nu este atins de

rhm"""‘"  pictogramele pot fi afigate mai mari sau mat mici
ot e ) e pe taskbar se poate instala aplicatia Clock fora exactd)
I |

Setarea optiunilor pantru taskbar, prin meniul Properties prezentat in continuare

Acelasi meniu se poate obtine alegand aceasta optiune si din Starl-Menu (vezi mai jos, la Start-Menu):

&5 4 =i | ¢ Un clic dreapta pe unul dintre butoanele taskurilor aflate pe taskbar
Move ofera un meniu cu optiuni referitoare la fereastra acelei aplicatil.

— Hw § ]

> Llose AR+F4 Este comanda principala a §.0.Windows, Conceptia intregil interfete

ulilizator este realizata in jurul acestul buton, derindu-se praclic ca
de aici sa se poata actiona asupra intregului sistem de operare.

Meniul contextual al butonului permite lansarea rapida a celei mai utilizate comenzi Windows, Explorer

rn;a;ime.:mnmup.m:umhmwmmaamﬂnm:mi{mnmlmﬂ&ﬂﬁ.nhp 20049
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o Instalarea unei versiunt noi

Divarsa aqplioatia Ja car se donegie um accerrapid

-« Lansarea asistatd a aplicagiilor importante

o Folderul pentru obiecte favorite (Windows 98).

o Folderul cu cele mai recente figiere folosite.

o Submemul pentru setarea sistemului.

o Submeriul pentru chutarea unor obiecte.

o Sistemul de informagi de utilizare a Windows-uiti
s Executia aphcatiilor pe lima de c-dd(ca tn DOS).

'« legirea din Windows 98 a user-ului curent.

o Shut Down pentru inchidere sau restartara.

o Butonul de Start

Un dic pe butonul de start de pe taskbar, va deschide un meniu specific, care permite practic accesul la
majoritatea facilitatilor oferite de calculator. Prezentam in continuare meniul - START

Shut Down

INTOTDEAUNA inainte de stingerea calculatorului, pentru iesirea din Windows
se va alege optiunea Shut Down In caz contrar este posibil sa se altereze
anumite setari ale sistemului, care pot duce chiar la necesitatea reinstalarii
S.0.Windows.

Log Off

5.0.Windows permite accesul la un calculator(chiar daca nu este in retea) a mai multor utilizatori, fiecare
avand posibilitatea sa aiba un nume de utilizator sl o parola.

Mal multi utlizatori ai aceluiasi calculator pot avea profile de lucru diferite, adica moduri propril de
organizare a Deskfop-ului, a Start Meniu-ulul, alt My Documents, setari diferite a aplicatiilor etc., Pentru
prolectia setarilor facute, fiecare utilizator isi poate alege un nume si o parcla de lucru in Windows. De
asemenea este posibil ca loti utilizatorii sa aiba acelasi setar, daca se intra fara nict o parola.

Pentru a se reintra in sistem - ca alt utilizator sau fara nume sl parola - se poate folosi direct Log Off (numal

in Windows 98) sau Shut Down si Log Off (in Windows 95), Comanda Log off nu este identica cu
restartarea calculatorului

Help
Prin alegerea optiunii Help se va deschide caseta de dialog din figura prezeniata mai jos..

In Windows obtinerea de informatii se poate face in mai multe moduri:

acolo unde exista butonul de Help acesta va fi actional si tras cu mouse-ul deasupra obiectului care ne
? intereseaza,

se alege un obiect sl se actioneaza tasta F1;

folosind caseta de Help, prezentata, putem alege urmatoarele crilerii de cautare.

r1¢¢:me.mmw.mmmmmmmaazﬂnnrunﬁmmmms&as.pm 21/49
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Contents - in care informatia este organizala pe capitole;

Index - in care informatia este afisata in ordine alfabetica;

Search - permite scrierea unei notiuni despre care vrem sa ﬂ @ _ o @‘ %

aflam informatii; Kb Bk Tl Qe Wb
In exemplul de mai sus am cerut informatii despre » ek _I_" | | Using passwerds
cuvantul Password - parola, iar in caseta din dreapta s- Teenielsmdio I[ 7o can use passiwonce to
au afisat informatiile cerute. foazsaces | PV O CORAyT ol

Univanted 30CeH

Celelalte optiunile ale casetel de Help sunt pe bara de | Password-protect vour
meniuri a acesteia: AT ||| samester when €5 on
G :’ itanghy

Hide - ascunde caseta stanga, care conting intrebari i i M  protect vour files by
§a42ANNG § SCreen syver
i ; | || assward -
Back/Forward avans [revenire la informatille urmatoare - -EoamEL 4
Iprecedenta
Options configurare Help

Web Help - informatii despre Internat (in Windows 58)

Run

Selectia optiuni Run duce la deschiderea unel casete in (ENEGE_G_—__—_— ]

care se va preciza calea si numele unei aplicatii care va fi

fi i 0. Tyme th name of Hohtint, document, on Inimined
executata, la fel cum se proceda si in 5.0.00S ﬂ e berri S ol

Pentru introducerea numelui aplicatiel se poate folosi si Qpen | B
optiunea Browse, care afiseaza o structura arberescenta in care
se poate naviga pentru alegerea aplicatiel caulale. % 14 m—l -

sau 'tragerea’ in aceasta casta a pictogramei cu aplicatia .

Find
_ 2. Edes o Folders.. Salectia optiunii Find va duce la deschiderea unei
domenam . cagsete cu optiunile:

T e W frtmireat
mﬁ’“ or Folders - pentru cautarea de fisiere sl
Ele (S Vew [plow Hep "directorl subdirectori

i e ['ﬁ;‘[ Computers - pentru (dentificarea unui calculator
T S| ] il inir-o retea.

S _Messesch| On The Internet - pentru adrese de [nfernet(in
ek [ mbr it = ,‘_k Windows 98).

© oo |

Uzual vom alege prima optiune care va deschide o
caseta care permite caulan dupa criteriile:

nume si cale - optiunea Name & Location
data creierii - optiunea Date

marime sau tip — optiunea Advanced

Cautarea incepe cand actionam butonul Find Now se poale opri cu butonul Stop sau se poate relua cu
butonul New Search.

Meniurile ferestrei de cautare se refera la rezultatul cautarii (se poate salva, redenumi, copia, sorta, eic.), la
modul de vizualizare a pictogramelor {mici, mari, cu statislicl, etc.), la Help

Setlings
Alegerea optiunii Settings duce |a deschidersa unui meniu cu optiunile:

Control Panel —grup de aplicalii standard referitoare la configurarea sistemul de calcul;

r ma'im.mp.m'nJWWer informaticli-Economice-4 3635.php
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Se recomanda ca folosirea selarilor oferite de Control Panel, r' 2] Control Parel
sa se faca numal de catre specialisti in Windows, decarece g 2] Printess
posibilitatea de a deteriora sistemul este mars. HI' I"' % Start Mer

Printers - referitoara |a configurarea imprimanteior.

Taskbar & Start-Menu — referitoare |a configurarea Taskbar-ului T 1 =]

si & Start-Menu-ului, Fashbar Opiors it Marns Progrerms |
Referitor la Start-Menu [
eferitor la - , prin acesta se pot crea nol | || i e =S
grupuri de aplicatii | h.t‘l !"""m:: C
{
Add - permite crearea de noi grupuri, prin actionarea butonului . LI
Add (adauga) si parcurgerea aceiorasi etape ca la crearea de noi --!"' _.E —"-“ =l
directori. In mod similar se pot aseza pe Start-Menu aplicatii (VEZI  Decwmmrte meens - =
crearea de shortcuf-un) .. Chkihe lpumen f temove e
<y ﬂ'ﬁwn'“‘"
Remove - permile stergerea unor grupuri aplicatii. o |
Advanced - pune la dispazitia utilizatorulul un mod de lucru mai
detaliat (vizualizare arborescenta a Start-Menu-ului si liste de
optiuni pentru mutare, coplere, stergare, creare grupuri si fisiere, ok | Cees | - |
elc.) .

Documents

Se afiseaza o lista cu cele mai recent folosite fisiere de date. Aceasta lista se poate sterge prin Settings |
Taskbar & Start-Menu | Start Menu Programs | Clear

Programs

= )
gﬂmunm

e
& L dierision Scances AVIEOC * <7 G awrrem s

i Open Otlice O
= Dipen Qilice D ocument

-7 Celluadat

S ConelDRAN B
A HP Lareriet

L inkwminet Explotal
A Miciosolt Multimedio i Chume aected baoap

* _irtemet Tools
L3
"
[ 3
L3
S Moien Arairus | xl Dial-Up Netveorking
L3
L3
-
L
.

=4 System Tools

= Moeton Uitilitie s B4 Direct Cable Connechion
T Haiton Web Services 1 Hyer T eovanial
A SiaiUp 8] imagng
) TRV for Windows 95 A M otepad
s Ao B Oihce Language Selocio
= Intermet Mai = Pt
e I emet Mowss CFwWordPad
E2, Miciosoll Sccess T
W Miciosolt Bindes
&, LogOn B Miciosolt Excel
} LB Miciosolt Exchanpe
By suspend | Miciosolt PowerPoint
- B Micoosall Word
_____ P Stut Down @8 15 DOS Promp:
| B A B | B Mic ) Wirdowes E sploter

Submeniul Programs se poate vedea din figura de mai jos.

La apasarea butonulul de Start de pe bara de meniuri va aparea un meniu din care putem alege optiunea
Programs. Selectia acestela va deschide un nou meniu, numit meniul de programe sl care contine adresal_e
programelor, sau grupurilor de programe, care au fost introduse prin setarea din Start-Menu. Acest meniu
ofera o modalitate eleganta si prietenoasa pentru lansarea rapida, numal cu ajutorul mouse-ulul, a
aplicatiilor cele mai utilizate.

La rularea programului Setup, de Instalare a sistemului de operare Windows — acesta genereaza automat o
serie de direclori, intre care:

F mam.:mpwp.mmwmlwwwm%ﬁhp 2348
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StartUp - in care se introduc shorlcut-uri catre acele programe pe care dorim ca Windows sa le lanseze
automat la ponirea calculatorulul {(similar cu Autoexec.bat din §5.0.D08)

Accessories , in care se gasesc shortcut-uri catre o serie de utilitare, aplicatii standard ale 5.0. Windows
Utilitare Windows e se gasesc in grupul Accessories

Grupul Accessories, contine cele mai folosite utilitare puse la dispozitie de Windows, aranjate individual sau
in grupuri de aplicatii. Dintre acestea prezentam in conlinuare pe cele mai semnificative.

Asa cum am mai aralat configurarea grupulul Accessories — ca de altfel al intregului meniu Programs, sau

mai general al Stari-Menu - este la latitudinea utilizatorului. Aceasta configurare reprezinta practic crearea

unor directori ( pentru grupuri ) sau shortcut-uri (pentru aplicatii), care se introduc in directorul START-

MENU., din directorul Windows. Asupra acestor aspecte se va reveni cand se va prezenta capitolul Users

{utilizatori).

Printre cele mai utilizate comenzi sau aplicatii instalate automal o data cu 5.0.Windows, prezentam:
Calculator - Faciliteaza efectuarea calculelor matematice, simple sau stiintifice.

WordPad - Editor pentru crearea unor documente scurte si memento-uri, care pot fi formatale {se pot stabili
caracteristicile textului: tipul fontei, culoarea, marimea etc. . Foloseste fisiere cu extensia .doc

NotaPad - Editor simplu, care nu formateaza textul. Foloseste fisiere cu extensia .txt

Paint - Permite crearea, modificarea si salvarea de imagini grafice. Foloseste fisiere cu extensia .bmp

Office Language Selector — Dezvoltare a MS Office, care permite saelectarea limbii pentru efectuarea verificaril
ortografice (Speliing), 1a aplicatile Access, Excel, PowerPoint (dar nu si la Word, la care setarea limbil se face din
aceasta aplicatie, din meniul Tools)

MS Fax - permite trimiterea si receptia de faxuri

Grupul System Tools, Utilitarele de sistem:

Character Map - Parmite inserarea de simboluri in documente.
Clipboard Viewer - Permite vizualizarea continutului memoriei tampon Clipboard.

System Monitor - Permite monitorizarea performantelor calculatorului (procesorul, memoria, comunicatia in
retea) in timp real.

Resource Meter - Permite vizualizarea nivelul de performanta a sistemului de calcul,

Grupul System Information Informatii despre sistemul de calcul si despre ce
software este instalat.

Disk Cleanup - Modalitate centralizata de stergere a fisierelor inutile (Recycle Bin, temporarele folosite de
Windows si de Internet, programe care nu se mai utilizeaza), de pe suportil magnetici. La anumite programe de
instalare, daca nu mal este spatiu disponibll, acest program se lanseaza automat.

Disk Defragmenter - Elimina fragmentarea - ce intervine datorita multiplelor scrieri si stergeri - de pe suportii
magnetici.

ScanDisk - Recupereaza cluster-ii “pierdutl

Sheduled Tasks - Stabilirea unor anumite programe, care sa fie lansate automat in anumite zile si la anumite ore.
De exemplu, lansarea celor trei programe prezentate mal sus la anumiie zile din saptamana.

System Policy Editor - Stabilirea unor restrictil in utilizarea calculatorului,

Mainenance Wizard** - Ghideaza ulilizatorul pentru selarea programelor care se lanseaza |a pomirea sistemului
(StartlUp), sau prin Scheduled

Windows Tour - Olera cateva lectii asistate, succinte despre lucrul in Windaws.

Grupul Communication Se refera la comunicatia intre calculatoare
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Dial-Up Networking - Permite conectarea cu alte computere prin intermediul unui modem si a unei linii telefonice.

Direct Cable Connection - Parmite conectaraa cu alte compuiere prin intermediul interfetel paralele sau seriale
Hyper Terminal - Permite conectarea cu alte computere sau servicii online (necasita modem)

Phone Dialer - Realizarea prin intermediul modemului, a cuplarii la un anumit numar de telefon.

Grupul Entertainment Se refera la aplicatii multimedia

Audio Compression - Compresor audio (pentru inregistrarl multimedia ).

CD Player, AudioPlayer- Utilitare pentru redarea muzicii de pe CD-uri.

Media Player - Utilitar pentru redarea clipurilor video sl audio

Multimedia Sound Schemes - Scheme de sunete pentru semnalizarea evenimentelor Windows
Sound Recorder - Utilitar pentru inregistrarea si redarea sunetelor prin intermediul unei placi de sunete.

Volume Control - Utilitar pentru alegerea volumului pe o placa audio.
Grupul Games: Include o serie de jocuri : Minesweeper, Hearts, FreeCell

Grupul Accesibility Include un Wizard pentru configurarea calculatorului pentru
acei utilizatori care sufera de anumite deficiente fizice.

In Windows, foarte multe din configurarile diferitelor componente ale sistemului (monitor, deskiop, tastatura,
retea elc.) se gasesc grupate in Control Panel si vor fi prezentate in capitolul respectiv.

In Windows, fisierele sunt plasate pe discuri, in directori subdirectori numiti si foldere.

Pe deskiop (care practic este un director), precum si in orice director se pot aseza shortcul-uri, scurtaturi
catre orice program, fisier document, imprimanta, unitate de disc, elc., adica catre obiecte Windows.
Shortcut-urile sunt, @sa cum s-a aratal, cal mail scurte catre acele obiecte, reprezeniand de fapt adrasa
acestora.

In Windows fiecarei pictograme i se asociaza un meniu contextual (cu optiuni referitoare la aplicatia sau
documentul asociat). Acest meniu se poate obtine, in general prin selectarea unui obiect si apagarea
butonului drept,

De exemplu, pentru crearea unui shorlcut calre imprimanta putem actiona butonul drept al mouse-ului

pentru a agata pictograma asociata el pe deskiop. Apoi, pentru a tipari un fisler e suficient sa tragem de
pictograma documentului deasupra shortcut-ului imprimantei.

Selectia obiectelor.

Orice comanda in Windows incepe prin selectia obiectului sau obiectelor (selectie multipla) asupra carora
wa actiona aceasta.

Selectia se produce prin CliC, stanga sau dreapta, pe pictograma obiectului respectiv.
Selectia multipla se poate face prin doua metode
Prin mai multe selectii simple, efectuate cu tasta SHIFT sau CTRL apasate.
CTFL - va produce adaugarea la obiectele deja selectionale a aceluia pe care se faca clic.

SHIFT - va produce pe langa adaugarea la cbiectele deja selectionate a aceluia pe care se face clic s a tuluror
obiectelor aflate intre cele selectionate.

Prin descrierea cu butonul apasat al mouse-ului, 8 unei zone rectangulare, pornind de la un punct in care
nu se gaseste nici o pictograma. Toale obiectele aflate in aceasta portiune vor fi selectionate.

Efactul select'al este vizibil, prin schimbarea intr-o culoare vie a pictogramei obiectelor respective
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Lansarea in executie a programelor sau @ metodelor altor obiecte,
Pentru a se executa metoda unui obiect, sistemul de operare va parcurge urmatoarele etape:

Stabilirea programului pe care sistemul de operare il lanseaza in executie pentru a se realiza metoda
respectiva, Acest lucru depinde de natura obiectului, Astfel daca:

este cazul unui program se va lansa acesta.

este un fisier de date se lanseaza programul asociat.

este un folder sau o unitate logica se lanseaza Windows Explorer.

esle o adresa de Wab, sau un document HTML, se lanseaza Internet Explorer.

Stabilirea si repartizarea resurselor necesare executiei programului (memorie virtuala, Unitatea centrala,
elc.)

Incarcarea programului de pe unitatea logica pe care se gaseste in memoria virtuala.

Executia in time-sharing a instructiunilor programului, avandu-se in vedere ca acestea cand sunt prelucrate
sa se gaseasca in partea de memorie interna a memoriei virtuale.

Supravegherea ramanerii’ programulul in spatiul de resurse alocat.

Corespondenta intre fisiere si aplicati.

Asa cum am aratat deja, metoda pentru un fisier de date consta in lansarea in executie a programului care
functioneaza cu daiele respective, ea fiind actionata prin dublul clic stang. Acest lucru se realizeaza prin
faptul ca S.0.Windows creeaza si actualizeaza o lista (aflata in registni Windows) in care fiecarei extensii de

fisier li este asoclat un anumit program (aplicatie). Decl selectionarea unui fisier de date - datorita axtﬂn_s‘ia
acestuia - va permite sistemului sa stie” care este numele programulul (aplicatiei ), care utilizeaza acel fisier.

Copierea, mutzrea si crearea de shortcut-uri - prin folosirea tehnicii de tragere - >
Drag and Drop

Asa cum am mai aratat, 'tragerea’ se realizeaza prin;
a) pozitionarea mouse-ului pe un obiect.

b) apasarea unuia din butoanele mouse-ului si mutarea acestuia intr-c noua pozitie mentinand apasat butanul,
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¢) eliberarea butonului.

Prin tehnica de lragere se realizeaza .
Copferea unui obiect de Ia sursa la destinatie.(obiectul se va gasi si in sursa si in destinatie)
Mutarea unui obiect de la sursa la destinatie.(in sursa obiectul va fi sters)

Crearea unui sherfcut catre un obiect.

E:;:I se aplica tehnica cu butonul sfang apasat, atunci aufomat se va executa cea mai plauzibila actiune.

tragerea de pe o unitate pe alta unitate, duce la copierea obiectului,
tragerea pe aceiasi unitate de disc, duce la mutarea oblectului,
tragarea pe ecran (desktop), duce la crearea unui shorcut.

Daca se aplica tehnica cu butonul drept apasat, atunci se cere explicit prin aparitia unui meniu popup,
actiunea care sa s& gxecule

Copy

Move

Shortcut
Se poate forta copigres unui obiect, prin ‘tragerea’ cu butonul stang, cu tasta CTRL apasata
Se poate forta mutarea unui obiect, prin ‘tragerea’ cu butonul stang, cu tasta Shift apasala

Transferul de informatii intre obiectele Windows.

Este unul din cele mai importante aspecte ale sistemului de operare Windows. Tehnologiile adoptate
cresaza premisele realizarii a doua obiective:

Folosirea unui semi-standard in realizarea aplicatilor si comenzilor Windows, care au interfata utilizator foarte
asemanatoare, permilandu-se astfel o implementare rapida si comoda a unor aplicatii noi. Acest lucru, care a dus
practic la impunerea sistemulul Windows, se realizeaza prin folosirea si transferul obiectelor programabile, in
cadrul tehnologiei Automation

Facilitatl deosebite in realizarea efectiva a transferului de informatii in cadrul sau intre aplicatiile Windows.
Exista trei nivele de transfer a Informatiilor in Windows.
Transferul simplu de informatii - copierea si mutarea obiectelor,

Acest transfer se ocupa cu mutares sau copierea unui abiect. Acesla poate fi o parte a unui document creat
de un program de editare, o aplicatie, un director efc. Deci practic este vorba doar de schimbarea (sau
copierea) locului unde este plasat un obiect.

Exista doua tehnicl pentru acest transfer:

Tehnica Drag And Drop, care asa cum am mai aratat, consta din selectia oblectului cu mouse-ul si tragerea lui in
noul amplasament. Daca acest lucru se face cu butonul stang, atunci implicit se stablleste daca se face mutare
sau copiere - functie de locul sursei si al destinatiel — iar daca se face cu butonul drapt, utilizatorul este interogat
daca doreste mutare sau transfar.

Tehnica prin actionarea comenzilor: B

Copy (pentru copiere) sau Cut (pentru mutare), care se ocupa de preluarea obiectulul de la sursa. -
Pentru aceasla obiectul se selectioneaza dupa care se actioneaza comanda respactiva — care de %
cele mai multe ori se gaseste in meniul Edit al aplicatilor, in meniul contextual sau prin pictogramele

specifice. /™

Paste pentru plasarea obiectulul la destinatie. Aceasla se face prin selectionarea destinaliei si actionarea
acestel comenzi, care evident se gaseste impreuna cu celelalte doua.
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Copy sau Cuf realizeaza in primul rand plasarea obiectului care se va transfera intr-o memarie temporara,
denumita Clipboard. Aceasta memorie nu poate primi decat un singur obiect, indiferent de marimea |ul.

Deci la un moment dat in aceasta memorie se va gasi obiectul asupra caruia s-a efectuat ultima data o
comanda cul sau copy

Fala de copy, cut realizeaza o data cu transferul in clipboard si stergerea obiectului din sursa.

Transferul oblectulul se va termina cu Paste care va plasa in destinatie obiectul care se gasea in momentul
respectiv in Clipboard.

Vizualizarea memoriei clipboard se poate face cu comanda Windows Clipboard Viewer

Clipboard-ul nu se elibereaza o data cu comanda Paste. Acest lucru permite deci ca oblectul din clipboard
sa poata fi plasat in mai multe destinatii.

Mai exista o meteda de transfer simplu de informatie care se realizeaza cu aplicatia Clip Tray
care foloseste o memorie temporara care poate primi mai multe obiecte pentru realizar
transferurilor. Pictograma acestela este afisata in stanga. -n.,ﬂ

Transferul prin inlantuirea(legarea) si incapsulares obiactelor - OLE - Object Linking
and Embedding.

Aceasta tehnologie este mult mai complexa, decarece o data cu transferul efectiv al obiectului (mutare sau
copiere) se face si trimiterea la destinatie, g_adresel aplicalie are s-a creal obiectyl. Acest lucru face
posibila eventuala modificare a obiectului care a fost transferat. De exemplu se poate muta in WORD , o
foaie de calcul creata in EXCEL, existand posibilitatea ca dupa acest transfer sa se modifice direct in Word,
foala respectiva de calcul ca si cum s-ar lucra in Excel.

Exista aplicatii care sunt servere de obiecte OLE si altele care sunl clienti de asemenea obiecte. Aplicatiile
din MS Office, sunt sl servere si clienti OLE.

Exista doua posibilitati pentru acest transfer, si anume:

Tiansfer prin Incapsularea obiectelor (Embedding), prin care la destinatie are loc copiarea efectiva, fizica, a
respectivulul oblect.

Transfer prin inlantuirea (legarea) obiectelor (Linking). prin care la destinatie gy are loc copierea efectiva, fizica,
a respectivului obiect, ci numai plasarea adresel unde se gaseste obiectul (un fel de sharfcuf), acesta ramanand
dect la locul lui.

Observatil la transferul prin infantuire.

In acest caz este evident ca o modificare a obiectului care a fost supus operatiel de infantuire, indiferent
unde se face — in aplicatia server sau cea client — va fi sesizata in ambele aplicatil.

De asemenea daca respectivul obiect este sters in server si la clienl se va intampla acelasi lucru.
Acest tip de transfer realizeaza economie de memorie.

Modalitatea efectiva a transferurilor OLE, se face tol prin Cut sau Copy in prima etapa dar prin comanda
Paste Special in a doua etapa.

Transferul ghiectelor programabile(controale) prin lehnolo gia Automation Clbiecte ActiveX,

Obiectele programabile, sunt niste obiecte a caror principala caracleristica este gradul foarte mare de
personalizare - adica de modificare a caracteristicilor in functie de contextul in care sunt folosite - care
ajunge pana la introducerea unor modufe de cod in acesta.

Obigctele programabile, cu toate ca au un grad ridicat de personalizare, au proprietatea de polimorfism —
caracteristica unul grup de obiecte, de a prezenta utilizatorulul o interfata foarte asemanatoare pentru
configurarea acestora. Acest polimorfism este realizat de obicel prin intermadiul unui control tab, care poate
fi lansat prin activarea proprietatilor obiectului respectiv.

Un asemenea oblect ofera o caseta cu mai multe pagini, pentru fixarea caracteristicilor(proprietatilor), care
se refera de cbicei la:

Format — cuprinde proprietatile referitoare la modul de prezentare a obiectului.

Data — cuprinde informatiile necesare peniru legarea controlulul respectiv la anumite date.
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Event esie folosila peniru introducerea modulelor de cod necesare ohlectului respectiv. In acesiea, codul de
program indiferent de locul unde se gaseste, nu este ca in programarea clasica o secventa de instructiuni care au
un inceput si un sfarsit si care reprezinta actiunile pe care le va efectua sistemul de calcul intr-o ordine precisa,
slabilita (programare conlinua), ci niste module (subrutine) care se executa numal atuncl, cand, obleciul respectiv
trece in anumite stari precise, definite, numile evenimente - de exemplu miscarea mouse-ului, sau apasarea pe o
tasta sau aparitia unei erori - (programare discontinua). Deci in aceasta pagina sunt loate evenimentele la care
obiectul respectiv poate raspunde, in general printr-o procedura.

In Windows, obiectele programabile(controalele) realizate in anumite sisteme de programare — Visual Basic,
Visual C sau Delphi numite servere, pot fi folosite si in alte aplicatil — ca de exemplu Access — numite clienti.
Acest procedeu este cel mal inalt nivel de transmitere a informatiilor intre aplicatiile care functioneaza pe o
platforma Windows, si se numeste “Aufomation

Tehnologia Autornation s-a realizat in prima etapa prin tehnica OLE 2.1, acum folosindu-se cea denumita
ActiveX.

Acest lucru face posibila folosirea de cafre aplicatii,_indiferent de limbajul in care sunt create, a aceloras
controale — de exemplu controlul Common Dialog prin intermediul caruia se realizeaza comenzl de genul
Open, Save sau Save As — ceea ce duce dedi la standardizarea aplicatilor Windows.

Crearea de obiecte noi - comanda NEW

Comanda NeW, se actioneaza din meniul contextual, lansat cu mouse-ul pozitionat in obiectul in care se
doreste crearea noului obiect.

Se pot crea in acest fel directori, shortcut-uri sau fisiere specifice de date
Directorii se creeaza cu optiunea FOLDER, dupa care se introduce numele dorit

Fisierele de date noi se creeaza alegand dintr-o lista tipul de fisier dorit, dupa care eventual se va

redenumi.
Asrangd jcons  #
- . ; Ling up lcans
1.5¢ pozioncazi mouse-ul in destinaje
(dedionp, dineie) =
Se desface meniul contextual (clic dreapta) Lindo Delate s e =TT ;
Test Documant
Se alege New | Shortcut L e
Bimap Image
Mictosol Excel Worksheet
Oithear Offica Docurments.
Wicrozont PoserFoim Precentation
2:Folotim opfiunca Rrowss m
2 i L D1 s ey B R g B
gi navigdm pnn structura X T cerE
arborescentd afigatd pentru a : ===~ T =
alege aplicajia / decumentul e - o o
citre care facem scurtdtura = 2 ~E—
(de exemplu am ales w ’
scurtitura cdtre dischetd): - s
| i P Z.'i L=

Un shoricut se creeaza parcurgand mai multe etape
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3.Alegem oppunea Next e

4.In noua casetd putem preciza un nume

pentru scurtitura creati gau putem accepta

numele implicit, dupd care alegem opfiunea

Finish QIS T v SR

8. Se afigeazd pictograma shortcut-ului nou
creat.

Crearea unui shortcut se mai poate face mult mai simplu, asa cum am mai aratat, prin tefnica de tragere.

Redenumirea unei pictograme

Qpen ga poate redenumi un obiect: shorfcut, director sau
i gt sier, procedandu-se astfel

Eincl

Copw Disk selectam pictograma obiectului s/ deschidem meniul
AntvViral Tooikit Pro gontextual (clic dreapta)

Forpoot

S ra =i alegem optiunea Rename

(=¥} acum putem scrie sub pictograma un nou nume (de
g:-::: xemplu discheta

Create Shofoul
Davletes

mirea se mai poate face si cu un ciic sfangg, o
textului afisat de pictograma (fapt ce permile
ierea unui nou nume sub piclogramay)

edenu

Fropariose
Stergerea obiectelor. Cosul de gunoi -
"Recycle Bin

In S.0.Windows, slergerea fisierelor, directorilor, shortcuturilor, sau unui grup de obiecle se face prin
aceaasi tlehnica

Se va selecta obiectul care se va slerge (3au se selecteaza un grup de obiecle)

Se pot folosi in continuare 2 metode

F l-[u:rm.mmup.mmlmmmﬂauww&mmmﬂ.php

Prin comanda Delete lansata ori din meniul contextual, ori din meniul general al aplicatiei (daca este
cazul), ori prin apasarea tastei Delete;

Prin tragerea obiectului in Recycle Bin;

Stergerea oblectelor nu este insa efactiva. Obiectele sterse vor fi pur si simplu mutate temporar intr-un
director, numit Cosul de gunoi Recycle Bin

Recycle Bin, este un director care are o caracteristica speciala, si anume: marimea lui este limitata. Acesl
lucru se poats configura din proprietatile lui Recycle Bin prin fixarea rarimil lui la un anumit procent din
capacilaiea hard-discului.

in momentul cand capacitatea lul Recycle Bin este depasita, aulomat va avea loc stergerea logica a
fisierulul cu cea mai mare vechime in acesta (prin mecanismul prezentat la FAT). Deci Recycle Bin
functioneaza pe principiul unei liste FIFO (First Input First Output) - primul intrat, primul igsit.

Acest mecanism va crea practic o intarziere intre momentul comenzii de stergere a unui obiect si intre acela
in care aceasta stergere se produce.

In aceasta perioada obiectul se va gasi in Recycle Bin.

ecycle | Intrarea utilizatorului in directorul Recycle Bin, se face ca in orice alt director. Pe ecran Recycle
Bin Bin are afisata o e pictograma specifica.

In Recycle Bin, se va afisa locul de unde au fost sterse fisierele si data efectuarii acestei operatii.

Din Recycle Bin, se pot efectua trei operatii
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Recuperarea obiectului sters. Se va proceda foarte simplu: se selectioneaza obiectul respectiv si din meniul

contextual se lanseaza comanda Restore Aceasta va 'readuce’ obiectul respectiv in locul (directorul) de unde a
fost sters. Evident, comanda va lucra si pentru o selectie multipla.

Stergerea efectiva a obiectelor, cu elibsrarea spatiului ocupat de acestea (prin mecanismul de stergere logica

prezentat la FAT). Se va da din Recycle Bin comanda Delete, pentru obiectul respectiv. (Adica se mai sterge o
date obiectul si din Recycile Bin)

Stergerea efectiva a tuturor obiectelor din Recycle Bin cu eliberarea intregului spatiului ocupat de acestea. Se

face prin executia comenzii Empty Recycle Bin - ce se gaseste in meniul File. Aceasta actiune se
efectueaza de obicei cand este necesara marirea spatiulul liber de pe disc,

Exista posibilitatea stergerii obiectelor fara a mai fi trecute prin Recycle Bin. Aceasta se intampla daca
comanda Delete, se efectueaza cu tasta SHIFT apasala.

Selectia unui obiact urmat de comanda CUT va avea acelasi efect, de stergere a obiectulul. Dar spre
deosebire de comanda Delete, obiectul sters nu se va mai gasi in Recycle Bin, ci el va fi plasat temporar
in memoria tampon Clipboard

Alte operatii lansate din meniul contextual

Meriul contextual se lanseaza asa cum am mai aratal prin clic dreapta pe cbiectul respectiv. Sistemul il
configureaza variabil functie de natura oblectulul respectiv.

De asemenea exista aplicatii, care la instalare au optiune pentru plasarea lor in meniul contextual. In

exemplele date mai jos, programul antivirus NOrtON ca si cele de compactare WinZip st WinRar, au
fost instalate cu ogtiunea de plasare a lor in meniul contextual.

In general, ‘e descurci’ foarte usor in Windows, daca stii sa apelezi la acest meniu, deoarece in el sunt cele
mal utilizate comenzi care se pot face cu obiectul respectiv.

Metoda principala a obiectulul, adica cea care $8 lanseaza prin cfic dublu va fi afisata ingrosat.

Proprietatile se gasesc pe ultimul rand al meniului contextual

Meniul contextuzlal al unui folder,

o Explore 5i Open - permit vizualizarea lore Se specificd destinatiile
continutului, adicd figierele § subdirectorit pentru o copiere rapidd
componenti ai folderulul. I, L S | 5 acestut director.

e Find- ciutare in director 7 _ (1@ Addwip .I'I

e Compactiri cu utilatarul WinZipa—" @ Addio Arczip o .

o Scanare de virugi cu utilitarul Neron o — _._Emmwmm‘ =4 15Fioppy (&)

o Dlasarea direciorului in Cliphoard in | L 5 525Fopoy ©)
vederea mutirii sau copiern. Dacd B 71 Deskiop (craete shotcal
Chpboard-ul avea date, atunci aparea ! 3 vl Pacis
Paste, pentru plasarea ohiectului respectiv Recpsent
in acest director. Ay My Brieicase

e Comenrile de creare de shoricut, de Creste Shorcut -3 My Documents
giergere sau de padenumire a directorulul. Delete %y Persans! Web Server

e Se afigeazd printre altele calea, mérimea §i Renafme 4 Symantec Fox Starer Ediicn
numirul de subdirectori 31 figere. =~ | 5 Wab Pubishing Wierd

Comenzile specifice sunt prezentate mal jos

Meniul contexiyzlal al unui fisie r gde date,
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® Open - metoda principali, lanseaza aplicafia corespondents | 2P@n

Majoritatea comenzilor sunt comune si altor obiecte, Cele specifice unl prezentale mai jos

tipului respectiv de figier{dupd extensie) E“““
® Print- tipiregte figierul Quick View
o  Quick View - afizarea rapidi, neformatatd a figierului |= ;:Eﬁz,p_m
o Properties - afiseazd printre altele calea §1 mdrimea Scan with Noran AntiVinus
figierulus Send To
¢ Permute setarea gafribudelor * fisierului: cut
= Read Onily - setat nu mai permite modificarea e
acestuia g‘:: e
e
- Hidden - il ascunde fafl de anumite programe Renome
Proparies

Meniul contextual al unui fisier-program este putin modificat. Nu mai apare comanda Prnf care nu are sens,

iar metoda principala, Open este lansarea programulul respectiv,
Meniul contextuzlal al unui shorteul.

Tl‘fl Plg};ﬂi de PFGPF"HMF a unui Fazelelnformaticii.doc Propormies
shortcut se pot introduce valorile General Shodcut |
pentru urmitoarele caracteristici

e  Numele complet(cale, extensie) ﬁj Bataieintormanicil doc
al obiectulul sursd s

o [Dhrectorul in care h'ebﬁ‘re-nsi Taiget iype: Microsoft Word Document
lucreze metoda obisctulul sursd "“m" :!I = PRI

o O combinatie de taste prin care %

s fie lansatdi rapid metoda
principald a obiectulul sursa_ b3

m F acultstsCuriuiiniGenaralalBasels_imtarmatcn J dac”
"\

s F ferestrai ds mm!; apﬂlm T'.‘. Yty Diocuments \F ocullale CursuriintGenacala”

(normald, mamimizatd, mmimizatd) — ~Saggcu! m 1{,1-1 » bt s 1]
e Simbolul grafic care se va ataga

pictogramel shortcut-ului. __ _ [Homal wandow

o Accesul direct la directorul S R o
uﬂdﬂ se ﬂﬂi E‘htﬂ'l’tﬂl sur!i—-—-——.-———_.—_.-—_* T P g,

=)

EndTerget | Changelcon. |

Se va mai afiga i care este numele
shortcut-ului 51 de ce tp este

obisctul sursd | ok | concm | Apply

Este acelasi ca si al oblectului sursa (ocbiectul pe care il reprezinta). Deosebirea provine numai la pagina de

proprietati, care este a shortcut-ului sinu a obiectului sursa.

Atributele unyi fisier (folder)

Sunt 4 atribule care se ataseaza unui fisier folder, Acestea sunt folosite si in S.0.008.

Eﬂ_&iﬁﬂf]{ activat, nu mai permite modificarea obiectulul, ci numai citirea lui.
Hidden activat, ‘ascunde’ obiectul in anumite comenzi.

System specifica faptul ca este un abiect gestionat de sistemul de operare.

Archive anumite comenzi de arhivare (de exemplu Backup) il fologesc pentru a stil starea fisierului din acest

punct de vedere.
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Formatarea.

Formatarea se aplica unitatilor logice de disc magnetic (floppy-disc sau hard-disc) fiind obligatorie inainte
de utilizarea acestora. Formatarea creeaza

Structura necesara pentru & se putea utiliza o unitate de disc. Aceasla inseamna ca se vor marca pistele,
sectoarele etc., si se vor crea tabelele necesare localizarii fisierelor de pe disc (ca de exemplu FAT).

Verifica pentru a stabili suprafetele afectate, si cand le gaseste, le marcheaza pentru ca sa nu mai fie utilizate
pentru stocarea de fisiere (bad seclors)

Formatarea se face dupa niste standarde, in asa fel incat suportul sa poata fi utilizat, de catre dispozitivul
respectiv.

Comanda de formatare se gaseste in meniul contextual al unitatii logice de disc (care poate fi accesat din
My Computer sau Windows Explorer).

Formatarea unei unitati de disc reface toate labelele de alocare, ceea ce face imposibila regasirea fisierelor
ce se aflau pe suport inainte de formatare,

Din acest motiv, In nici un caz nu se formateaza unitatea logica pe care se afla sistemul de operare.(de
obicei discul logic "C’

Nu se poate formata o unitate logica daca exista fisiere deschise pe aceasta.
Alte comenzi utilizate in Windows.
Deplasarea obiectelor(ferestrelor) - Se face prin tragerea obiectelor, de obicei de bara de titlu.

Modificarea dimensiunilor obiectelor(ferestrelor) - Se face prin agatarea cu mouse-ul de o
margine a obiectulul.

Afisarea informatiilor complementare ale unei pictograme, 'Tips Text' - Se
pozitioneaza mouse-ul pe obiect si se asteapta 1, 2 secunde.

Windows Explorer

| Eie Edt Yew Go Fgwories Tools Help
RN SR = TR [ 43 .Y =)
Back Lp Map Drhae Disconnect | cun Copny Fosta Undo
Address | 21 vy Camputer
Foldars x| Name | Type | Tobal Size | Fmﬂm_[
r N Daskiog o =3 35 Floppy (A) | 3% Inch Floppy Disk
4 ﬁﬁ&mm 525 Floppy B £ .25 Inch Flopgre Digk
o 35Flo i = Serhan (C) Local Disk 5 43508 AR5 hE
! % & 35 Flopp o PCo_chn_99(D)  COFOM Diss BLOME 0 bytes
' - np!w! 1) Prunders Syntem Folder
# _'i e =) Contol Panal Syt Folder
+ ] Ca_dhm_99 (D) 5l Dial-lUp Metworkng  System Folder
) P“nm;': ; A Scheduled Tasks Srutm Folder
=) Control Pranag
2 Dhalk-lip Matwarking
Al Schaduled Tanks
o =3 My Documants
+ Hg tHewvork Meighborhood
g Aecycie Bin
B9 My Bueicase

Sistemul de operare Windows contine programul Windows Explorer, care se utiizeaza pentru a gestiona
majoritatea dispozitivelor externe, unitatile logice de discuri (directori si fisiere) locale sau din retea, imprimantele,
atc.

Utilizarea acestui program se face in special pentru
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- yizualizarea direcioarelor si a ierarhiel subdirectoarelor si a fisieralor

- vizualizarea direcloarelor si numai a subdirectoaralor din interiorul unul director.

~ reglizarea diferitelor operatii asupra directoarelor si fisierelor cum ar fi redenumirea, copierea, mutarea si
stargeraa,

Windows Explorer se lanseaza prin Start Programs | Windows Explorer, sau din meniul contextual
al butonulul Start.

Windows Explorer este impariita in doua ferestre numite panouri. Panoul din partea dreapta este cu
un nivel mai jos din punct de vedere ierarhic fata de panoul stang.

Panoul din partea stanga prezinta o imagine ierarhizata a organizarii modulelor din calculator.
In partea de sus a acestei structuri ierarhice se gaseste pictograma Desktop (suprafata de lucru).

Aceasta reprezinta toate unitatile de disc si toate resursele disponibile ale calculatorului, adica : unitatile de
floppy-disc si hard-disc locale, unitatea CD-ROM. modulul pentru gestionarea imprimantelor s
personalizarea parametrilor sistemului - loate acestea aflandu-se in modulul My Computer

Doua alte ramificatii ale pictogramei Deskiop sunt modulul Network Neighborhood (reteaua de calculatoare
la care este cuplat calculatorul) care indica toate calculatoarele din grupul de lucru sau din retea, si Recycle
Bin (cosul de gunoi), care este locul in care obiectele sunt pastrale temporar atunci cand sunl sterse,

De-a lungul partii de jos a ferestrei Windows Explorer, in Status Bar, se pot vedea numarul de elemente din
directorul deschis (selectat) - aceste elemente sunt prezentate in panoul drept - spatiul ocupat de continutul
directorului si spatiul ramas liber de pe o unitate,

ToolBars si Status Bar se pot vizualiza prin selarea corespunzatoare in meniul View

Panoul din partea dreapta al ferestrel Explorer afiseaza continutul oricarul modul selectat in panoul din
stanga.

mal putine detalii. Daca
contine la randul lui alte

Se poate extinde sau restrange imaginea lerarhica pentru a afisa mai multe sau
langa o pictograma din panoul din stanga apare samnul inseamna ca acel folder
foldere.

| Address | C\DOCIENGLISHINWAY! V" i il e S
Folders x| Name ATywe o # Sie Modied, *
"""" Tl 7 a||-JBooks ! 2971241998 23 35
A J‘;ufh'm 2 JJEots ! 29/12/199823 38
- ) English it :'I /21211998 2335
] m _IStes File Folder | !.r" 29/12/1998 23.3%
- ] Col MFFle |+ KB 2901211999233
4l Books £l B TextDocu./ ~* 1KB 28/07/13%1331
" JHESB‘EM De aceste bare se poate||¥ Se pot muta coloanele prin
) Ebt prin agdjare si se schumbe tragere
I Figures T/ litimea coloanelor ® Prin chc se sorteazd dupd
_J Index coloana respectivd

De exemplu, o trecere in revista extinsa a folderului unitatii C este prezentata in figura urmatoare. Se

observa ca unele dintre directorii unitati C sunt si acestea precedate de semnul ceea ce inseamna ca ela
contin subdirector,

Comenzi - Toate operatille care sunt posibile intr-o fereastra de navigare pot fi realizate si in fereasira de
explorare,

Astfel, pot fi creati noi directori, pot fi selectate oblectele existente, pot fi mutate, copiate, radenymil_u sau
sterse obieciale, pot fi cautate obiectele prin intermediul optiunii Find, pot fi lansate in executie diverse
aplicatii sau poate fi tiparit continutul fisierelor.
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Toale aceste operatii se realizeaza prin intermediul barei cu meniuri sau barei cu instrumenie de lucru
(Toa!Bars) care fac parte din compenentele ferestrei Expiorer.

Afisarea - Sunt folosite toate facilitatile de afisare conform specificatilor Windows, si anume;

Latinea coloanelor se poate modifica prin agatare.
Colganele din panoul din dreapta se pot aseza in orice ordine, prin tragere

Se pol sorta(ordona) datele din coloanele din panoul din dreapta, prin clic pe butonul din capul coloanei. Ordinea
de soriare, ascendenta sau descendenta se schimba la flecare clic

Exista posibilitatea afisarii panoului din dreapta in patru formate. Acesta se | View Go Fawvorites Tool
selacteaza din meniul View

Taolbars 3
» Stalus Bar
FrRiTSE r'n-r.-t_ rERER WW Eﬂr L
L5 .._I =5 :'3' :-::I as Web Page
Tempatary Web BET_digwi 5631 _hweini 5631 _swe Lorge lcons
' S Small lcons
List
& [Dietails

Large icons (pictograme largl): Afiseaza direcloarele si fisierele in falul urmator:

Small icons (pictograme mici): Afiseaza directoarele si fisierale in coloane, cu directparele in pariea superioara a
fiecarel coloane si fisierele in partea inferioara (dedesubt).

List (Lista). Afiseaza directoarele si fisierele pe mai multe coloane, mai intai toate folderele si apoi fisierele.

Details (Detalii): Lista directoarelor mai intal si apoi fisierele inlr-o singura coloana dar in plus se afiseaza
informatii suplimentare despre flecare element.(ca in figura)

MY Computer

Comanda MY Computer este ruanj
asemanatoare cu ulilitarul prezentat mal su

Ej. My Computer

Windows Explorer. .| File Edt View Go Fgvortes Help

Afisarea este bazala pe aparitia unor farestm: ' - o 1 .‘!-l i
noi, de fiecare dala cand se coboara pe nivelul Il Up

structurii lerarhice a modulelor afisate.

= || -
Ferestrele noi se pot configura sa apara 1n| _Mﬂl’&i!l,.} My Computer J
cascada, sau sa inlocuiasca fereastra

precedenta. i ﬁ 3 —5 L[E

In aceasta comanda apare si pictograma. | '35 Floppy 525 Floppy Serban (C) Cd_dhm_33
obiectului Dial-Up Networking prin care se (A) (B) (©)

configureaza legatura prin modem - telefon, la.

o retea de calculatoare, de obicel reteaua. > i iy =
Internet. ji _ﬂJ i"yl :E l

Bara de meniuri si de instrumente de Iucruf Frinters Control Dial-Up  Scheduled
sunt asemanatoare cu cele de la Explorer. | Panel  Netwarking Tasks

m‘rmmi

Registrii Windows.

Intre doua lansari (sesiuni*) ale 5.0.Windows, este necesar ca sistemul sa memoreze o serie de informatii
referitoare la sistern, la utilizatori, la starea diferitelor aplicatil instalate, etc. Acest lucru se realizeaza prin
sistemul de registril, care este un fisier de date cu 0 struclura jerarhica, care este constituit din niste chei si
din valorile asaciate acestora,

Asa cum se observa din figura de mai jos exista 6 chei principale, care au prefixul HKEY Ele sunt:
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HKEY_CLASSES_ROOT informatii despre metodele(actiunile) si proprietatile{de exemplu forma pictogramei)
obiectelor. De asemenea aici se gaseste sl corespondenta dintre extensia fisierelor-aplicalil.

HKEY_GURRENT_UEER informatii despre profilul de luery al ulilizatorului curent. De exemplu, forma
desktop-ului configurarea butonului Start, setarile diferitelor aplicatii, etc.)

HKEY_LOCAL_MACHINE informatil despre toate configurarile necesare sistemul de calcul.
HKEY_USERS informatii despre setarile profilurilor de lucru ale tuturor utilizatorilor.
HKEY_CURRENT_CONFIG setarile curente ale dispozitivelor sistemului

HKEY_DYB_DATA - informatiile cele mai utilizate ale sistemului de operare, care se incarca in memoria
interna la lansarea sistemulul.

Structura unei chei Numele unei chei | | Valoarea unei chei

Cele 6 chei
principale Bagrony  Edd
= ﬂ Wby Cormguter u—hhml ?

+ _ HEEY CLASAES_ROOT ¥ (Datvult dum nol sl
. _1 HEE_CURRBNT _USER WFuquesiMakeCal  “TWLER EXE"
o HEEY_LOCAL _WACHINE
= LI HKREY_USERS

« ] DEFANT

L _| sertban

- __] Bofwace

Ll [EIEafelTas )
- '_j'.fnml',m*.
- I_|1 termnl @ an [
_| Talephony
-
+« ] HEEY CURHENT CONFG
v HEEY NN _DATA
| | ]
My Computer\HKE'Y_USERS Softwere'\Micro sty Windens {Currgafviension Telephony\HandoSEnoties
Ragistril Windows — comanda 'Regedit

Aceste informatii se gasesc arhivate in special in doua fisiere, SYTEM.DAT si USER.DAT. La lansarea in
axecutie a 5.0 Windows, din aceste fisiere se creeaza sistemul de registrii care va fi prezent in sesiunea
respectiva de lucru®. La oprirea sistemului - obligatoriu cu comanda Shut Down se vor reface cele doua
fisiere din valorile curente ale registriilor. In felul acesta, la o noua pornire, toate modificarile facute la
sesiunea de lucru precedenta in setarea sistemului sau a diferitelor aphicati, vor fi prezente, lucrul in acest
sistem de operare avand un pronuntat caracter de continuitate. De asemenea se va pasira si o copie a celor
doua fisiere, pentru ca sa se permita o refacere a registrillor daca esle necesar.

Sesiune de lueru - intervalul de timp dintre pornirea si oprirea calculatorului.

Comanda Control Panel - panoul de comanda.

Configurarea S.0.Windows, implica in principal:
stabilirea componentelor 5.0, Windows care se vor folosi.

stabilirea setarilor pentru dispozitivele sistemului de calcul
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fixarea parametrilor die functionare ale comenzilor si aplicatiilor

Aceasta se face asa cum am vazut prin introducerea unor chel, si a valorilor asociate acestora in registrii

Windows. Control Panel, este o interfata prin care se pot realiza aceste operatil, de configurare a
sistemulul de calcul.

Control Panel, permite setarea proprietatilor tuturor obiectelor cu care lucreaza sistemul de operare
Windows (si anume proprietatile desktop-ului, ale tastaturii, ale mouse-ului, etc.), adaugarea unor noi
componente hardware, adaugarea sau stergerea de fonte si alte operatii prezentate in continuare.

B3 Contiol Panel HI’;]E
Fle Edt View Go Favotes Hep -
« . » [ ¥ B Q=N KX M i
Up Cut Copy Paste Undo Delete  Pioperbes
Address | 4] Conial Panel <]
W ~ 12 Add New Hardware s Keybosd ) Puinters
Control , %ﬂﬁ
Panel ODBE Data Sources (3264) € Users
} s Passwarnds
Add New Hardware @ et Optons & Power Managenen
Adds new hardware to "'I".I s - il I_ B |
Adds new haidware to your sps| =] My Computer

Elementele prezentate in fereastra Confrol Panel reprezinta modulele prin care s@ cpr:nﬂgureaza paramitrii
modificabili din sistem, dintre care cativa mal utilizati se vor prezenta in continuare (cel subliniati).

Add New Hardware. Metoda 'Plug and Play’

Add New Hardware, permite adaugarea in sistem de nof componente hardware. _Ac:aasta comanda a
sistemului Windows va asista utilizatorul in operatia de instalare a unor componente fizice.

Instalarea unei componente hardware inseamna, asa cum am mal aratal, pe langa Iinstalarea fizica
(introducerea placil de interfata in magistrala externa) si instalarea driverelor necesara pentru acel
dispozitiv.

Instalarea driverelor dispozitivelor fizice se poate realiza manual sau prin detectare aufomata.

Sistemul Windows are proprietatea de a adauga noi componente hardware prin auto configurare prin

meloda cunoscuta sub numele de Plug and Play’, identificand rapid tipul dispozitivelor pe care le
configureaza astfel incat ele sa functioneze optim. Delectarea si instalarea automata a componentelor
hardware. esle o metoda recenta care permite utilizatorilor de sisteme de calcul sa-si dezvolte configuralia
foarte usor, practic numai prin montarea fizica a dispozitivului respectiv,

Aceasta lehnica se bazeaza pe doua principii, si anume:

Placile de interfata, sunt create ca niste dispozitive inteligente, ele putand ‘conversa’ cu sistemul de operare si 58
il informeze asupra identitatii lor{firma constructoare si tipul de placa de interfata).

Sistemul de operare, are stocate aproape toale driverele necesare interfetelor produse de diferite firme.
In felul acests, instalarea prin metoda ‘Plug and Play’ se desfasoara in felul urmator:

Sisternul scaneaza loate dispozitivele externe. El are pastrata o lista cu dispozitivele existente In ultima
sesiune de lucru si poate sesiza daca s-a monlat o interfata noua, sau a fost scoasa una dintre cele existente.
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Daca sesizeaza dezinstalarea unei placi de interfata, automat elimina driverul respectiv din configuratie. Deci
scoaterea unei interfete, duce implicit la scoaterea acesteia automat din configuratia sistemului de calcul.

Daca sesizeaza montarea unei placi de interfata noi, verifica daca este infeligenta si se prezinta’, iar in caz

ﬁﬁ'_'TE:m}‘ daca are in colectia de drivere, cel necesar. Functie de aceasta etapa poate continua instalarea in
el feluri:

Placa de interfata este inteligenta si sistemul de operare gasesie un driver corespunzator. Se face automat
instalarea dispozitivului si se modifica configurarea sistemului cu acesta.

Placa de interfata este inleligenta insa sistemul de operare nu are un driver corespunzator. Se cere utilizatorului
sa introduca in sistem driverul pentru dispozitivul sesizat, care de obicei este pe o discheta sau CD livrat o data cu
placa de interfata. In continuare se termina autornat instalarea daca s-a fumnizat ceea ce s-a cerut.

Placa de interfata nu este inteligenta(nu este ‘Plug and Play’), sau nu este recunoscuta(poate fi mult mai recent
dispozitivul decat data creierii sistemului de operare). Se continua manual instalarea, utilizatorul precizand firma
constructoare, tipul interfetei, si copiind in sistemul de operare driverul corespunzator.

Procedura prezentala este execulata
automat la fiecare pomire a sistemului
de operare Windows, ceea ce face ca in
maloritatea cazurilor, la schimbarl de
configurare hardware a sistemului de
calcul utilizatorul sa nu intervina de loc.

Windows can now search lon hardwase that is not Plug
-ammummmmmm
a

‘wihen Windows detects nigw hardwass, i autamaically
distemires the cument satbngs for the device and instal:
the comnech civer, Fior this reason i is sirongly
recommended that you have Windows seatch lo pour
mm

Do you want Windows 10 search lor pour new haidvware?

Totusl aceasta procedura poate i
lansata sl la cerere prin comanda Add
New Hardware.

Comanda, dupa cum se observa si din
figura alaturata incepe prin a Intreba
utilizatorul daca vrea instalare automata
sau nu.

2o ————

& Kes [P
T Mo, | want 1o sekect the hardware from 2 st

JYes'- Plug and Play

- _No"- manual, dar asistat de sistemul de _
operare Windows. ¢ Back New> | ch

In cazul in care driverul lipseste, se va s
cera introducerea dischetei care il contine. Windows incarca driverul in memorie, il stocheaza, si incheie
programul de configurare.

Sistemul de operare Windows creeaza o configurare finala a sistemulul si memoreaza In baza de date
Windows Registry (Registru), informatiile referitoare la alocarea resurselor.

Add/Remaoye Programs

Add/Remove Programs permite instalarea de nol pragrame si dezinstalarea altora care nu mai sunt necesare.

Programele tipice de configurare sau de instalare, cunoscute sub numele SEtup , sunt niste "Wizara™-un®,
Ele debuteaza prin cererea unor informatii, dupa care instaleaza in mod automalt aplicatia. In functie de
complexitatea aplicatiel, programul de instalare ofera utilizatorului posibilitatea de a selecta diferite optiuni si
de a personaliza instalarea. Dupa primirea informatiilor cerute, programul de instalare execula in mod
automat o parte din urmatorii pasi:

Cauta o copia existenta a aplicatiel pe care tocmai o instaleaza sl trece in modul upgrade (imbunatatire) daca
aste cazul;

Cerceteaza sistemul pentru a determina daca hard-discul contine suficient spatiu pentru fisierele necesare si
poate verifica existenta unor componente hardware speciale sau a unor alte cerinte ale sistemului;

Creaeaza directcare si copiaza fislere. Programul de instalare trebuie sa dilate fisierale care sunt stocate intr-o
forma comprimata pe discurile de distributie;

Creeaza o comanda rapida pentru lansarea aplicatiei;

Adauga in meniul Start un folder si / sau comenzi rapiae;
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Actualizeaza fisierele de configurare ale sistemului Windows;
Actualizrfeaza ‘Registrul’ sistemulul Windows(Windows Registry), cu datele de configurare specifice aplicatie
respective. Aceasta metoda de pastrare in ‘Registru’ a informatiilor despre o aplicatie este recenta, Inainte se
obisnuia ca E_icesta dliI!E sa fie introduse In niste fisiere cu exlenslia 'NI", ceea ce facea greu de urmaril care
erau implicatiile unei instalari. Combinat cu faptul ca nu existau programe speciale de dezinstalare, aces| lucru
ducea la ramanerea pe disc a multor fisiere fara nici un rost.
Inregistreaza, daca este cazul, aplicatia ca server OLE;

Inregistreaza in ‘Registru’ tipurile de fisiere ale aplicatiei astfel incat sistemul Windows sa poala recunoaste
axtensiile numelor fisierelor de date ale aplicatiei;

Instaleaza daca este cazul nol fonturi, sau utilitare specifice('de sprijin’);

Configureaza si personalizeaza aplicatia.

Dupa cum se observa sl din Imagines | s s

alaturata, comanda Add/Remove Programs insatUninsal | windows Sews | Stau Disk |

contine trei pagini si anume: Instafl’Uninstall, "

Windows Setup, Startup Disk A RN e e o G b m oM

Pagina_lnstall Uninstall Wizard de instalare

sau dezinstalare - completeaza programele

individuale de instalare prin  urmarirea ?E? SR el b sar cart s wvicrs semoved by

automata a componentelor unei aplicatii in componerits select A from e kol snd chck

‘Registru’. Sl i :
ey 2

Acest fapt permite sistemului Windows, ca fa o E'“f.n"ﬁ"“é‘ -

eventuala dezinstalare @ acestel aplicalii 6a s& |HMieion Hetocte 211

stearga fisierele si parametril specific @i, fara @ [ Jir o wieb Fubk g wicssd 1 &

‘deranja’ alte aplicatii. Pentru aceasta se sl v - SR -]

identifica daca sunt cumva fisiere pe care le

folosesc si alle aplicatii, pentru a se pastra, a |

nu fi stersi.

Aplicatile Windows sunl adeseori strans ok |_ Cence | |

legate de sistemul de operare. instalarea unor
asemenea aplicatii nu necesita numai copierea fisierelor aplicatiel in directorul i propriu, ci si adaugarea
unor numercase fisiere suport in directorul Windows si modificarea parametrilor sistemului. Aproape toate
aplicatiile ofera programe Selup pentru aulomatizarea procesului de instalare.

Inlaturarea unei aplicatii presupune gasirea tuturor fisierelor suport si a parametrilor adaugati sau schimbati
in timpul instalaril. Programele Selup ale aplicatiilor ofera si optiunea de dezinstalare pentru a automatiza
procesul, atunci cand se doreste inlaturarea unei aplicatii din sistem, Din pagina Install_Uninstall se pot
instala sau inlatura aplicatiile.

Pagina Windows Sefup - permite adaugarea si stergerea de componente ale sistemului de operare
Windows.

Se pot adauga componentele care nu au fost introduse in faza de instalare a sistemului Windows, sau se
pot elimina unele componente care nu mal sunt necesare in sistemn ( acestea eventual pot fi reinstalate in
viitar ),

Toate componentele Windows sunt grupate pe categoril, flecare componenta fiind precedala de o casela de
optiuni care poate sa fie:

sulctatalse face negru pe alb) - daca respectiva componanta esta instalala in intregime;
semiselectata(negru pe gri) - daca doar o parte dintre glementele componentei respective sunt instalate,
neselectata, daca componenta respectiva nu are nici un modul instalat.

Pagina Starfup Disk permite crearea unei dischele sistem. Aceasta discheta poate fi utilizata in cazurile in
care sistemul Windows nu se mai poate lansa de pe hard-discul pe care a fost instalat.

Date/Time
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Cﬂmﬂﬂﬂﬂ Datanima DHIT“III.E ﬁl{mi!‘mrﬂa Sli Al MMM amdivn Fadigsame Praogesilos g
modificarea datei, a orei sl a informatilor
referitoare la zona orara, inclusly modalitatea

InstalAlranstall  Windows Setup | Susip Disk |

da tracere de r r i To add of iemove & o
oot la ora de vara la cea de larna si mm ij_ mﬂ:ﬂh nh-hch.:khm ii
& see wdiat's echaded i o8 comporent. chek Detads
Components:
Display
¥ _mjAccesione: 14 3B
Comanda Display permile modificarea unor ~ AAddiess Bock 15 ME
caracteristici de afisare pe ecran, ca de W3 5 Commisications 1 9MB
Hlﬂmpiu: b[.lh-.blup?hﬂﬂ-ﬁt 00 MB ;I.
) i Space used by welslled componenis 321 MB
Personalizarea culorilor si a  fundalului Space requeed 0o MB
suprafetei de lucru(Background) 5";'“‘_"‘_""“' o ek $33.2MB

Tapetarea suprafetei de lucru cu imagini
grafice| Wallpaper

0 of 2 components snlected Loty I

Alegerea programului de protejare a
ecranului{Scresn Saver

Modificarea numarului de culori disponibile pe
monitor - se realizeaza in functie de tipul
monitorului si al adaptorului{placa, interfata)
video.

Un element important al placii video esta capacitatea
memoriel video instalate, de care depinde atat
razolutia - numarul de pixeli{puncte) de pe orizontala
si varticala -, cat si numarul culorilor de afisare.

Modificarea dimensiunil fonturifor. Aceasta presupune
modificarea marimilor tuturor textelor afisate pe ecran.

Optiunile pentru dimensiunea fonturilor de ecran
sunt:

Crisphay
Clot wialt ebanitor om 53 VAAGE LoGGx PCI FAFSSI65)

Small Fonts - afiseaza fonturile la dimensiunea normala;
Colors Sopesr aed

Large Fonts - mareste fonturile cu 25 procente fata de (T -] " - Mors
dimensiunea normala: .
L 2} 800 by 600 punsis
Custom — permite specificarea dimensiunilor dorite; r agvarced_|
Madificarea rezolutiei ecranului (numarul de puncte de ox Corcel | [

pe ecran). Ca si la numarul de culori, monitorul si
adaptorul video determina daca aceasta caracteristica
poate fi modificata si care sunt valorile posibile;

Fonts

Comanda Fonts permite adaugarea sau stergerea de fonturi utilizate de aplicatile Windows. Fontul unui
caracter({forma literei) se caracterizeaza prin:

Dimensiunea fontului defineste marimea de afisare sau de tiparire a caracterelor. In mod obisnuit,
dimensiunile fonturilor sunt indicate in puncte. Fiecarui punct li corespunde a 72-a parte dintr-un inch.

Stilul fontului este unul din urmatoarele: aldin bold normal cursiv italic) ssu aldin si cursiv
bold italic). stilul determina modul de afisare a caracterelor fontului.

Efectele fontului definesc culorile, efectele speciale cum ar fi sublinierea underling si in unele cazun,
scara de nuante de gri cu care se realizeaza umplerea peniru fonturile contur.

Latimea fontulul se refera la latimea caracterelor individuale. Aceasta latime poate fi fixa, normala
condensata sau expandata(marita).
Sistemul de operare Windows ofera, in mod standard, suport soft pantru trei tehnologii de fonturi:
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Epnfurt ragter — sunt fonturi de tip bifrmap pentru afisare rapida. Fonturile raster nu pot fi aduse la scara cu un
coeficient impar si nici nu pot fi rotite. Ele constau din vectori de puncte si sunt memorate in fisiere bitmap cu
sxtensia FON. Aceste fonturi necesita fisiere separate pentru fiecare dimensiune, rezolutie si tip de monitor, In

sistemul de operare Windows exista cinci fonturi raster: MS Serif, MS Sans Serif, Courier, System
si Terminal.

Fonluri vectoriale — sunt realizate pornind de la linil sau vectori care descriu forma fiecarui caracter. Aceste fontuni
pot fi aduse la scara pana la orice dimensiune. Caracterele sunt memorate sub forma unor seturi de puncte si linii
care se intretaie. Fonturile vectoriale sunt memorate in fisiere de tip FON, Sistemul de operare Windows ofera trei

fonturi vectoriale: Roman, Script si Modern

Eonturi TrueType — sunt create cu ajutorul unor modele matematice. Ele reprezinta un compromis intre fonturile
folosite pentru afisare si cele folosite pentru tiparire. Textele scrise cu fonturi TrueType, fie ca sunt afisate sau
tiparite, nu prezinta practic nici o variatie, ceea ce permite realizarea unor documente care sa pasireze cat mai
bine imaginea afisata pe ecran. In sistemul de operare Windows fonturile True Type sunt memorate intr-un fisier cu
extensia TTF. Acest fisier contine atat informatiile despre contur cal si raporturile necesare de aducere la scara
(redimensionare) a fontului. Fonturile TrueType sunt reprezentate printr-o pictograma care contine grupul de litere

Tr

Cateva exemple de fonle sunt prezentate in continuare.

Keyboard.(lastatura)

Comanda Keyboard permite modificarea unor caracteristici ale tastaturii, Optiunile pentru tastatura sunt
grupate in doua pagini: Speed si Language.

Pagina Speed permite: [Keybosrd Propowies WL

Setarea intervalului de timp dupa care un anumit “P* Language |
caracter incepe sa se repete atunci cand lasta IrvsLaflend keybosrd Languages and layouts
corespunzatoare este tinula apasata; Language Lagout
Setarea vilezel cu care se repeta un caracter daca Bl Fcnaraan e
tasta corespunzatoare esle tinuta apasata:
Setarea vilezel de clipire a cursorului (a punctulul de
Insarara).
Agd | Popeses | Pemove |
ina Lang fte:

— MR Detaut larguage. Engish [United Stales] Set an Dotoutt |

Alegerea limbii utlizate si a dispunen

caracterelor pe tastatura. Swaiich languages

_ & LeftApeShit 7 ChisShR T Home

Limba setata in aceasta comanda nu are nicl o

legatura cu fimba utilizata de sistemul de & Ensbleindicator on lackbee

operare Windows, ci la:
ce litere sunt plasate pe tastatura (conform alfabatuluil
limbii setate aici) si [—-m—-l c I

la pazitipnarea lor spaliala.

Aceste caracteristicl reprezinta tipul tastatun.
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O anumita definitie a tipului de tastatura este implicita, ea fiind incarcata automal la fiecare pomnire a
calculatorului,

Exista posibilitatea de introducere si a ynel 8 doua definifie de tip de tastalura, si de stabilire 8 une

combinatii de taste care sa permita balansarea inlre cele doya fipur de tastaturi.(de obicel se face prin
CTRL + SHIFT

De asemenea exista posibilitatea de afisare pe bara de taskuri a unei pictograme care sa indice tipul de
tastatura utilizata in acel moment.

Daca se seteaza tipul tastaturii pe definitia specifica pentru limba romana, vom avea urmatoarele repozitionari de
tasle(fata de o tastatura standard, U.S., cu 101 taste)

Caracterele diacrtice sunt pozitionate in felul urmator:

Alte schimbari se refera la schimbarea intre ele a tastelor "Y' cu 'Z' si la alte pozitionari ale caracterelor
speciale.

Toate aceste setarl se fac din aceasta pagina, asa cum se vede si din figura prezentata

Modems.

Un modem este un dispozitiv care permite calculatoarelor sa comunice intre ele informatii digitale (cifre)
printr-o linie telefonica obisnuita. Modemurile trebuie deci conectate intre calculator{interfata seriala) si linia
telefonica.

Din punctul de vedere al conectarii la calculater, modemurile sunt de doua tipurl: interne si externa.
Modemurile se pot instala atat din aceasta comanda cat si prin comanda specifica Add New Hardware

Setarile care se fac pentru modemuri, depind de modem si de driverul instalat. Ele se refera la parametrii
tehnici al comunicatiei(viteza, numarul de biti de date si de stop, poriul serial pe care este montat, etc.)

Dupa instalare, comanda ‘Modems', dispune de un modul de verificare, Diagnostics
Mause.

Comanda Mouse permite modificarea
caracteristiciior mouse-ului cum ar fi tipul lui,
formele cursorulul de mouse, viteza de deplasare a
cursorulul pe ecran, viteza dublului clic si altele. Bulten corfiguabion

Butont | Panter: | Motion |

Comanda contine trei pagini de selari: = (Fightharded " Lefthanded
i rmite: Leh Busten o B
Bagina Buttons pe « Mamial Salaet - Conbest Meru
MNomal veg - Special Drag

sclactarea butonului de mouse cel mai folosit. Astiel se
permite ca persoanele care utilizeaza mouse-ul cu mana
stanga sa marcheze ca buton cel mai folosit butanul din

dreapta.
Setarea vitezei la care Windows inregistreaza dublul clic DAk et
de mouse. Tost arex
Sleww I Fan
permite  seleclarea formel / ‘
cursorului de mouse in diferite situatii. -

Pagina Mation permite ajustarea vitezel de miscare
a cursorului de mouse pe ecran si adaugarea de
urme la curzorul de mouse,

Multimedia,

Comanda Multimedia permite definirea sau modificarea unor parametril ai dispozitivelor multimedia. Aceste
dispozitive sunt placi de sunet, unitati CD-ROM, placi video.

[ox ] _coma | J
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Multimedia Properties are cinci pagini Muttmedia Promies &
Paaina Audia permite utiizatorulul sa selectsze % | Vs | Mot | cOMusc | Deviow |
dispozilivul audio pe care doreste sa il foloseasca Flayback

si permite modificarea nivelului volumulul panlru I_] Pretened gewce:

dispozitivul ales. Un exemplu de dispozitiv audio, | (e e R - |

prezent la calculatoare, este PC Speakerjboxe).

Pagina Videg permile modificarea marimii
ferestrei standard in care se afiseaza un clip

To select advanced options. chck.  Advanced Properies |

video. Aecoiding
i Praferred davice:
Pagina MIDI Musical Instruments Devices [e55 Audabime =]
Interface) permite introducerea in configuratie a
unul nou instrument MIDI conectat la PC. MIDI Yo select advanced options. click. _Advanced Proportes |

reprezinta echivalentul informatic al partiturii

muzicale. Un fisier MIDI contine instructiuni

electronice despre modul in care se va canta o F Sou oy iy

anumita melodie. ¥ Ghow volume control on the taskbaer

Pagina CD Muysic contine lista tuturor unitatilor
CD-ROM de pe calculator si permite definirea o |
volumului pentru fiecare dintre aceste unilati. =

Concel | |

Pagina Deviges permite setarea dispozitivelor multimedia de pe calculator. Toate dispozitivele multimedia
sunl prezentate intr-0 lista arborescenta care contine la nivelul superior categoriile de dispozitive
multimedia, si in fiecare categorie sunl listate dispozitivele care apartin acelei categorii. Caracteristicile Ui
anumit dispozitiv pot fi vizualizate si eventual modificate.

Erinters.

Comanda Printers gestioneaza Instalarea si configurarea imprimantelor. Imprimantele se conecteaza la
calculator prin intermediul porturilor paralele, seriale(mai rar) sau U.S.B.(mal nou). In marea lor majoritate,
un PC dispune de un port paralel numit LPT1 si de doua porturi seriale numite COM1 si COM2. Pentru
afectuarea unei listari calculatorul sl imprimanta vor comunica prin intermediul portului pe care este
instalata(de obicel LPT1),

Instalarea unel noi imprimante sau conectarea la o imprimanta din retea se realizeaza prin activarea
Wizard-ului Adg Printer. Pentru instalarea unei imprimante se vor parcurge urmatorii pasi:

Se precizeaza modul de conectare (local sau retea).
Se alege tipul de iImprimanta ce urmeaza a fi instalata.
Se specifica portul prin care se conecteaza imprimante la calculator.

Se specifica un nume de imprimanta{implicit acesta coincide cu tipul imprimantei, dar se poale da si un nume
mal sugestiv).

Se stabileste care este imprimanta implicita.
Regional Sellings.

Comanda Reglonal Sattings specifica formatul de afisare al numerelor, al simbolurilor monetare, al datei si
al orel.

Selectarea dintr-o Iista derulania a zonel geografice, afecteaza in mod automat configurarile din celelalte
pagini. Fereastra Regional Setting Properties contine cincl pagini de proprietati care parmit:

Modificarea formatului numerelor intregi pozitive si negative si a numerelor reale (formatul simbolul zecimal, al
numarului de zecimale).

Modificarea monedei nationale.
Modificarea formatului orei (separatorul de timp, simbolurile si stilul de afisare).
Madificarea formatulul datei (formatul separatorului, ordinea de afisare an-luna-zi, formatul lung sau scurt)

Perioada de 100 de ani pentru recuncasterea anului din 2 cifre.
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Configurarile nternationale efectuate au efect asupra w

tuturor aplicatiilor care pot beneficia de acesie
facilitati Windows (ca de exemplu Microsoft Excel, 'm“mim|tmm| Time | Date |
Microsoft Access, ete. ).

Mary prograss suppad inbernabonal seltngs. Changng the Flepons
Siting: affects the way Bane proglamt display and o dater, ey

Sounds cusrency, and nusnber.
T s e TS R -

Comanda Sounds permile asocierea de sunete unor
evenimente cum ar fi pomirea sau oprirea
5.0.Windows, aparitia unei erori, etc., precum si
modificarea de astfel de asocieri.

System

Sytlem Propedes

Geneal| Deve Manaes | Harthese Prfles Pefomance |

Perlomance stahus

Memory: 4OMB of RAM
File Systenn Lbt

Vithual Moy, Db

Dk Compresson.  Not ialaled
PCCads POMOAL Mo PC Card sockets e melalled
"our system & Configueed hor cptma padomance

Comanda System ofera informatii despre sistem si permite modificarea unor paramelrii sistem avansati.
Aplicatia System permite:

pigina General . vizualizarea numarului de inregistrare, a numarulul de versiune a sistemnulul de operare si tipul
procesorului pe care ruleaza acest sistem.

nagina Device Manager - obtinerea de informatil pentru operatiile de diagnosticare si remediere a defectelor.
pagina Hardware Profifes - gestionarea unor profiluri hardware (colectii de configurari ale dispozitivelor hardware).

pagina Performance - verificarea si afisarea parametrilor de performanta ale diferitelor componente ale sistemului
de calcul.

Users si Fasswords

Comenzile Users sl Passwords permit crearea de noi utilizatori precum si modificarea parclelor si a unor
optiuni de securitate pentru utilizatori.

Windows permite stocarea proprillor configurari pentru culori, pentru caracteristicile de accesibilitale, elc.,

aumite asa cum am mai aratat profile ulilizator. Acestea se asociaza cu identificatorul de cuplare, numil
login 1D

In momentul terminarii lucrulul la un calculator folosit de mai multi utilizatord, un utilizalor trebuie sa se
deconecteze(prin Log Off pentru a permite astfel allora sa se conecteze sl sa foloseasca propriile lor profile
personalizale.

Etapele principale pe care le parcurge un sistem de calcul pana la incarcarea 5.0 Windows, sunl.

La punerea sub tensiune, calculatorul executa un program careé se gaseste in memoria ROM, numit
incarcator. Rolul principal al acestuia este sa gaseasca’, dupa o ordine de prioritati, suportul pe care se
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gaseste sistemul de operare.

Pentru aceasta se vor incarca mai intal din BIOS driverele dispozitivelor importante{monitor, hard-disc,
floppy-disc, etc.).

De asemenea se testeaza functionarea corecta a componentele importante ale sistemului, in special
memoria interna si unitatea centrala.

In continuare Windows preia controful. Primul lucru pe care || face este incarcarea din BIOS a tuturor
dralverelor si a unui set minimal de comenzi DOS.

Se vor incarca eventualele drivere care se gasesc in fisierul de tip text 'CONFIG.SYS", sl se vor executa,
sub DOS, eventualele programe ce se gasesc in fislerul text AUTOEXEC.BAT.

Aceasta etapa este necesara pentru a se putea pune in functiune calculatorul si daca 5.0.Windows s-a
'stricat’,

Acum Windows v-a incepe extragerea informatillor din cele doua fisiere, Sistem.Dat sl User.Dal, in scopul
configurarii bazel de date 'REGISTRU",

Se lanseaza modulul Plug And Play' si se stabileste configurarea actuala a tuturor companentelor
sistemului

Se incarca alte draivere pentru tot sistemul de calcul

Se incarca in memoria interna partea rezidenta a sistemului de operare

Se verifica ID Login-ul utilizatorului si daca este corect se incarca profilul acestula
Se executa eventualele programe care se gasesc in folderul StartUp.

Toate actiunile efectuate la incarcarea sistemulul de operare Windows, se vor scne intr-un fisier tip texi,
Bootlog.ixt. In felul acesta daca sunt probleme la incarcare, se poate cerceta ce s-a intamplat.

Aplicatia grafica PAINT.

o Suprafata de desenare este suprafeiain. 7T BTSN - (51 ><]|
care se pot crea desenele proprii Manmea Fie Edt Miew [mage Colots Help

acester zone depinde de placa video existentd

o Toma cu instrumente grafice conpine
instrumente ce ajutd la crearea desenului dort,
furnizind facilitdti de desenare, umplere,
stropirs, gtergere, introducere de text j1 selectare
a unor zone pe suprafata de desenare >

» Paleta confine culorile §i modelele
disponibile pentru fondul suprafetei de desenare
§i pentru instrumentele grafice.

o Zona cu igformatii spesqfice conjine
afumnite mirimi care caracterizegzd  tipul
instrumentului  grafic curent Aces sunt
grosimea, scara de mérire a imaginii, mo ;
T L "F

o Cursorul indicd in ce punct de pe [ll L’_'
suprafata de desenare wvor apdrea obiectele

: |
grafice alese, in momentul inceperu desendrii |l | [!F=I!====I‘-“=E===
Dacd acesta se afli in afara suprafefei de : - - ok

desenare, el indicd zona g1 obiectul curent ales. 'Fn;rl-hh. “-':_Iclr:i-'l_ﬂ;Tmblthlbhh =i

olx]~|> |03 | T

10|0] /17 S|\ S5

o

Programul Paint este o aplicatie grafica simpla, usor de utilizat cu ajutorul careia se poate crea orice, de la
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desene libere la diagrame matemalice exacte. Desenele realizate in Paint pol fi salvale doar ca fisiere bitmap
(extansia ‘bmp’) si pot fi utilizate in alte aplicatii cum ar fi WordPad, Word. Zonele din fereastra aplicatiei sunt:

Editoare de texte
WORDPAD

WordPad este un program de redactare de texte simplu, care ofera multe dintre capacitatile de prelucrare si
de aranjare gasite in mod curent in aplicatii mal avansate, impreuna cu posibilitatea de a folosi informatii in
cormun cu alte programe sau fisiere, Programul utilizeaza aceeasi structura a meniurilor, a pictogramelor si a
casetelor de dialog pe care o utiizeaza toate aplicatile Windows. Aceasta aplicatie permite crearea si
prelucrarea unui document, aranjarea si formatarea * textulul, tiparirea unui document, deschiderea si
salvarea documentului.

* Formatarea unui text reprezinia atasarea la acesta a unor caracteristici de afisare, ca de exemplu
marimea si forma literelor, culoarea lor, spatiul dintre litere sau randuri, etc.

NOTEPAD,

Programul NotePad este un editor de texte simplu, fara facilitati de lucru cu fonturi si de formatare &
textului. Programul NofePad recupereaza si salveaza fisierele in formatul text. Aceasta caracteristica face
din NotePad un program de prelucrare comod la crearea si maodificarea fisierelor text. Deocarece acesta

stocheaza fisierele in formatul text, aproape toate programele de redactare de lexte pol recupera fisiere
create cu el. Extensia pentru fisierele text este ixt"

Utilitare,
SCANDISK.

Windows contine aplicatia ScanDisk care se utilizeazs peniru detectarea, diagnasticarsa si remedierea
defectelor de pe hard-disc sau floppy-disc. Programul ScanDisk :

verifica fisierele si folderele, cautand ereri logice si corecteaza automat loate erorile gasile.

cauta clusterele dublu reparfizate, care duc la existenta fisieralor cross-inked (legale incrucisal) care apar
atuncl cand doua sau mai multe fisiere folosesc acelas| cluster. Datele din cluster vor fi probabil corectate
doar pentru unul din fisiere, sau pot sa nu fie corectate pentru nici unul.

cauta clustere pierdute, denumite si fragmente de fisiere plardute(iost file fragments care sunt bucati de
date despartite de fisierele carora le apartin. Acestea, de obicei nu pot fi recuperale si nu fac decat sa
ocupe spatiu pe disc.

cauta erorile fizice ale fisierelor si folderelor si examineaza suprafata disculul, in cautarea erorilor fizice.
Erorile fizice sunt zone de pe disc care sunt deteriorate si nu trebuie utilizate la stocarea datelor. Daca
programul ScanDisk gaseste sectoare defecle pe hard-disc, toate datele continute de acestea pot fi mutate
in alte sectoare, far defectele sunt marcate, astfel incat in viitor sa nu se mai stocheze date in ele,

FRAGME

Informatiile scrise pe hard-disc nu suni, in mod obligatoriu, stocate intr-un bloc contiguu(adiacent).
Fragmentele de informatii sunt imprastiate pe disc oriunde sistemul a putut gasi loc. Acest lucru se
datoreaza, asa cum am mai aratat impartirii fisierelor in clustare. Unitatii ii va lua astfel mai mult timp pentru
gasirea informatiilor localizate in mai multe zone, decat i-ar lua in cazul in care le-ar culege din acelasi loc.
Din cauza acestul timp suplimentar, fragmentarea disculul poate incetini in mod considerabil activitatea
calculatorulul.

Programul Disk Defragmenter al sistemulul Windows poate imbunatatii semnificativ timpul de acces la
fisiere, restructurandu-le In blocuri contigue si mutand spatiile libere la sfarsitul discului.

=\/ir

Un virus de calculator este un program proiectat sa faca stricaciuni fie calculatorului, fie datelor continute de
acesta. Virusii se copiaza singuri si se propaga de la un caleulator la altul, Cea mai buna meloda de
protectie este prevenirea. Virusii se pol transmite intre calculatoare prin incarcarea si rularea unui program
infectat sau prin incarcarea sistemulul de operare de pe un disc infectal.

Programele anti-virus protejeaza calculatorul impotriva celor mai multi virusi cunoscuti, inainte ca acestia sa
produca daune calculatorului.
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Programele anti-virus trebuie sa aiba posibilitatea de a se actualiza cu definitille noilor virusi aparuti. Un
program anti-virus foarte performant esle Norton Anti-Virus.

II.a'I.n'.Indawg contine o aplicatle numita System Information care permite urmarirea precum si afisarea
mfanatnIur despre resursele hardware(setari, adrese, memorie), componentele sistemului(drivere pentru
multimedia, retele) sl diverse aplicatii{care au fost instalate).

Programul CALCULATOR,

Programul Calculator include doua tipuri de calculatoare .de buzunar” un calculator standard si un
calculator stiintific. Calculatorul standard poate fi folosit pentru efectuarea unor calcule simple si stocarea lor
in memorie. Calculatorul stiintific permite calcule stiintifice avansate si calcule statistice atal in baza 10 cat si
in bazele de numeratie 2, B si 16.

Programul CHARACTER MAP.

Programul Character Map (harta caracterelor) ofera accesul la fonturi simbol si la caracierele ANSI
Fereastra Character Map contine o lista derulanta, din care se poate selecta orice font disponibil in sistem,
urmata de caracterele si simbolurile fontului ales. Unele fontur cum ar fi Symbol si Zapf Dingbats nu contin
decat simboluri si caractere speciale. Cu aceasta aplicatie se pot introduce in Clipboard, simbolurile
selectate in vederea folosirii lor in alle aplicatii{de exemplu Word

Programul FAX.

Aplicatia Fax permite trimiterea faxurilor prin intermediul unui modem care trebuie sa fie instalat la
calculator. Accesorille fax sunt Compose New Fax prin care se pol compune faxuri dintr-un mesaj text initial
si un numar de documente create cu anumite aplicati Windows si Cover Page Editor care este o aplicatie
de proiectare a paginilor de inceput a faxurilor.

Programul PHONE DIALER

Aplicatia Phone Dialer se ulilizeaza pe post de agenda lelefonica si poate face apelul unor numere de
telefon cu ajutorul modemulul.

Aplicatii multimedia.
Aplicatile Multimedia ale sistemului Windows sunt

Media Player este o aplicatie care permile reproducerea de fisiere de sunete, animatie, compact discuri
audio si altele, pe un periferic pentru care s-a instalat un driver MCI (Media Control Interface

Parifericele pe care se pot reproduce sunele sau animatie sunt de doua tipuri: compuse si simple.

Perifericele compuse necasita un fisier in care sunt stocate melodia sau animatia si care sa reprezinte sursa de
informatii ce va fi interpretata de driverul instalat pentru acel pariferic. Un astfel de periferic compus este 0 placa
de sunet care poate reproduce fisiere WAV,

Pentru perifericele simple intrarea nu este un fisier ci un alt suport pe care perifericul stie sa-l citeasca fara
interventia calculatorulul. De exemplu un CD, in cazul existentel unei unitati CD-ROM.

Aplicatia Windows, Sound Recorder se utilizeaza pentru TR L LGt

inregistrarea, reproducerea, si editarea de fisiere de sunel. Ele Edt Efiect; Help

In fereastra aplicatiel Sound Recorder sunt cinci butoane de  Posiion: Length
control, prin care se poate comanda derularea inapoi sl inainte, | 0.00 sec. 0.00 sec
reproducerea sunetelor, oprirea si inregistrarea, iar in parlea i

centrala a ferestrei este afisata intensitatea semnalului. o

Volume Control se foloseste pentru a ajusta volumul

-4 ] - ] > _l F3 |El
dispozitivului de sunet, daca aceasla operatie este facuta din
programe. Daca dispozitivul de sunel cere reglarea manuala a volumului, aplicatia nu se va putea utiliza.

Comanda MS-DOS PROMPT.

Comanda MS-DOS Prompt poate fi folosita pentru a lansa in executie aplicatii MS-DOS, dar si aplicatii
Windows. Lansarea in executie a aplicatiei MS-DOS se face selectand comanda MS5-DOS Prompt din
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meniul Programs. Dupa ce apare prompterul MS-DOS, se pot introduce comenzile necesare lansari in
executie a unor aplicatii sau efectuarii unor operatii.

Arhivare si compactare.

Arhivarea este o operatie prin care un fisier sau un grup de fisiere este trecut de obicel de pe hard-disc pe
un suport intersanjabil{discheta, banda magnetica), in scopul creierii unei copii de siguranta. Fisierele
arhivate, au un alt format si ele nu sunt exploatabile direct. Pentru a se utiliza, aceste fisiere trebuiesc
dezarhivate.

In Windows, aplicatia Microsoft BackUp, este un Wizard specializat pentru operatii de arhivare
dezarhivare. Arhivele create pot fi multisuport.

Compactarea este similara operatiel de arhivare, dar €a mai realizeaza o operatie si anume reducerea
marimii fisierelor. Compaclarea se realizeaza prin diferiti algoritmi, eficienta ei fiind in functie de natura
datelor din fisiera.

Compactarea este folosita in general pentru transportul programelor intre calculatoare.

In Windows, cele mai utilizate programe de compactare sunt WinZip si WinRar. Ambele pol crea

compactari multisuport. De asemenea se pot realiza compactari sub forma unor programe, care prin
executia lor se decompacteaza singure(programe Self Extractive
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